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RESUMEN EJECUTIVO
Las TIC s son las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, estas son
muy variadas y prestan multiples beneficios. Las TIC's juegan un papel
decisivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, al emplearlas, elevan el
interés y la motivacion de los estudiantes, convirtiéendose en uno de los
motores del aprendizaje ya que incita a la actividad y al pensamiento.
A pesar de los cambios tecnoldgicos que estamos viviendo, gran parte de
docentes, sobre todo en sectores rurales, no hacen uso de las mismas, para
innovar el sistema educativo, sin hacer conciencia que su aplicaciéon ayuda a
mejorar la ensefianza-aprendizaje en todas las areas, especialmente en
Ciencias Naturales, una de las areas basicas dentro del curriculo de la
educacion ecuatoriana, cuyo contenido se presta para ser explicado a través
de las TIC's.
El proposito de la presente investigacion es determinar la influencia que
tiene el uso y aplicacion de las TIC's en el campo educativo,
especificamente en 5to. Grado. Esto se logra a través de una investigacion
de campo de caracter descriptivo, misma que se apoya en informacion
bibliografica e internet, obteniendo como resultado una propuesta
innovadora que permite orientar a los docentes sobre los diversos recursos
tecnolégicos para la ensefianza de las Ciencias Naturales, a través de

programas de capacitacion, con lo cual se conseguira innovar el sistema

educativo.
DESCRIPTORES:
APLICACION; TIC's; ENSENANZA - APRENDIZAJE; CIENCIAS

NATURALES
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INTRODUCCION

Cada dia la ciencia se desarrolla aiin méas, estos cambios modifican el ritmo
de vida la poblacion.

Si las nuevas tecnologias crean nuevos lenguajes y formas de
representacion, y permiten crear nuevos escenarios de aprendizaje, las
instituciones educativas no pueden permanecer al margen, han de conocer y
utilizar estos nuevos lenguajes y formas de comunicacion.

Las nuevas tecnologias de la Informacion y Comunicacién son aquellas
herramientas computacionales e informéaticas que procesan, almacenan,
sintetizan, recuperan y presentan informacion representada de la mas
variada forma. Es un conjunto de herramientas, soportes y canales para el
tratamiento y acceso a la informacion.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC s deben constituir medios
y no fines. Es decir, son herramientas y materiales de construcciéon que
facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas formas de
aprender.

Con esto se intenta transmitir el por qué es importante pensar en las TIC's
como medio de ensefianza. Para lograr emplear estas nuevas herramientas
didacticas, son los maestros los llamados a implementarla en sus aulas de
clases; asi se brindara una educacion acorde al avance de la tecnologia y se
aprovecharan todos los recursos existentes para lograr un aprendizaje mas
efectivo.

El presente trabajo investigativo consta de los siguientes capitulos:

En el capitulo | se detalla el tema investigado, el planteamiento del
problema, la formulacion del problema, las preguntas directrices, los
objetivos tanto general como especifico y la justificacion.

En el capitulo 1l se desarrolla la fundamentacion cientifica, donde se
sustenta el conocimiento tedrico — cientifico de las variables: Las TIC's y las
Ciencias Naturales. Asi mismo, se detalla la hipotesis formulada, que luego

de la investigacion de campo es verificada.



El capitulo Il describe la metodologia que guid la investigacion, la poblacién
gue fue investigada, y las técnicas que ayudaron a recabar informacion.

El Capitulo IV estd compuesto por el analisis e interpretacion de los
resultados de la investigacion de campo aplicada a los docentes y
estudiantes de la Red Educativa Rural de Sinsao. Se detalla también, la
verificacion de la hipétesis planteada.

En el capitulo V se hace constar las conclusiones y recomendaciones.

El capitulo VI esta compuesto por la propuesta, misma que ha sido
elaborada en base a las necesidades de los docentes de la Red Educativa
Rural de Sinsao, para aportar la innovacion de la educacion en dicho plantel.
En este capitulo se encuentra el tema de la propuesta, el titulo, los objetivos,
la poblacion objeto, la localizacion. Se hace un detalle general de los
contenidos tematicos, los cual son desarrollados en forma clara y minuciosa.
Ademas, se hace constar la bibliografia y netgrafia consultadas, en base a lo

cual se apoyo la investigacion.



CAPITULO |

EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION

1.1 TEMA
La aplicacion de las tecnologias en la ensefianza de Ciencias Naturales en
5to. Grado de Educacion Bésica.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A pesar de que estamos viviendo el mundo globalizado de la tecnologia, sin
embargo no se hace uso de aquellos recursos para ensefianza de areas
basicas como son las Ciencias Naturales. Se ha notado que existen
maestros de la asignatura de Ciencias Naturales que se sienten temerosos
respecto a los beneficios que aporta el uso de las TIC's para su trabajo de
aula.

En el caso del 5to. Grado de Educacion de la Red Educativa Rural de
Sinsao, no se opta por estos medios de transformacion en la educacion;
guedando rezagada en el camino del incesante avance tecnoldgico,
limitando en los estudiantes el desarrollo de sus habilidades que les
permitan actuar de manera efectiva en este nuevo y dinamico entorno de
continuos cambios, donde la produccion de conocimiento crece a una
velocidad cada vez mayor.

En la Red Educativa Rural de Sinsao, se cuenta con el servicio de Internet
gue proporciona el estado, asi mismo se dispone de infocus, una
computadora que esta a disposicion de los maestros en el salén de actos y
un sala de computacién, que aunque solo dispone de una computadora,
pero si cuenta con el servicio de internet.

Ademas, se cuenta con una biblioteca, aunque es pequefia en espacio, pero
si dispone de una computadora con internet. Es decir, en términos
generales, este plantel educativo si cuenta con herramientas tecnoldgicas
necesarias para utilizarlas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las

Ciencias Naturales.



1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como la aplicacién de las tecnologias ayuda a mejorar la ensefianza —
aprendizaje de las Ciencias Naturales de los estudiantes del 5to. Afio de
Bésica de la Red Educativa Rural de Sinsao?

1.4 PREGUNTAS DIRECTRICES

- ¢Qué importancia tiene para los maestros el uso de la tecnologia en la
ensefanza de las Ciencias Naturales?

- ¢Qué herramientas tecnolégicas se puede utilizar para la ensefianza de
las Ciencias Naturales?

- ¢Qué aspectos fundamentales debe conocer un docente para que pueda
integrar efectivamente la tecnologia en sus procesos de ensefianza —

aprendizaje de las Ciencias Naturales?

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia del uso de las tecnologias en la ensefianza de las
Ciencias Naturales a los estudiantes del 5to. Grado de Educacion Béasica de

la Red Educativa Rural de Sinsao

1.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Describir los recursos didacticos bajo la modalidad de tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

- Identificar las tecnologias con las que cuenta el Plantel.

- Conocer el material de apoyo, utilizado por la maestra en la ensefianza

de las Ciencias Naturales.

1.6 JUSTIFICACION

Todo docente debe buscar a diario la forma mas eficaz para lograr el
aprendizaje en sus estudiantes, por lo que las labores educativas deben ser
dinamicas, divertidas, interesantes, innovadoras, de tal manera que se

promueva el interés del nifio por aprender.



No se debe seguir empleando métodos, técnicas y recursos didacticos
tradicionales, sino que al contrario, se debe ir mejorando e innovando el
proceso de ensefianza aprendizaje.

La presente investigacion trata de un tema que actualmente es ignorado por
la mayoria de los maestros ecuatorianos, y que poca o0 nada importancia le
dan a la utilizacién de la tecnologia como un potencial para transformar la
naturaleza de la educacién en nuestro pais. El sistema educativo no puede
guedar al margen de los nuevos cambios, al contrario, se debe mejorar la
formacion de los ciudadanos e ir incorporando las nuevas tecnologias, con el
fin de favorecer los aprendizajes.

Este trabajo es importante porque a través del mismo, se pretende buscar
alternativas que permitan el empleo de nuevas tecnologias en ensefianza.
Se aspira con esta investigacion aportar a la actualizacion del sistema
educativo en la Red Educativa Rural de Sinsao, pues estamos en una
sociedad fuertemente influida por las nuevas tecnologias, y todo plantel,
debe caminar acorde al avance de la tecnologia; pero, para ello se debe
facilitar a los profesores la adquisicion de bases tedricas y destrezas
operativas que le permitan integrar, en su practica docente, los medios
didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en particular,
capaz de que determinadas capacidades y competencias de los estudiantes
adquieran un papel relevante.

Las nuevas tecnologias exigen un cambio de rol en el profesor y en el
estudiante. El profesor no puede seguir ejerciendo sus funciones

tradicionales discursivas a la hora de instruir al estudiante.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2 FUNDAMENTACION CIENTIFICA

2.1LASTIC's

2.1.1 Antecedentes

Las tecnologias son variadas y prestan mdultiples beneficios, podemos
encontrar desde tecnologias visuales, auditivas, audiovisuales, etc., y cada
una es util desde la forma en la cual se la emplee o utilice.

Los docentes no deben seguir ensefiando con herramientas del pasado para
formar al hombre del futuro; al contrario deben innovar su metodologia de
ensefanza, sus conocimientos y sus herramientas didacticas.

En los actuales momentos mucho se escucha hablar sobre las TIC's, y
existen algunos trabajos investigativos sobre este tema, pues lo que se
busca es insertar al docente a la nueva era de la tecnologia, sacando el
maximo del provecho a estos avances de la ciencia.

En todos los trabajos relacionados sobre las TIC’s, los autores coinciden en
la importancia de las mismas en diferentes ambitos de la sociedad y sobre
todo en la educacion, pues para lograr un cambio del pais, debemos
empezar por actualizar a sus docentes y ensefiar a los estudiantes con
herramientas modernas y muy utiles, que haran de un salon de clase, un

ambiente agradable para aprender.

2.1.2 Definicion

TIC quiere decir Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, estas
agrupan los elementos y herramientas utilizadas en el tratamiento y la
transmision de las informaciones, principalmente en lo relacionado a

informatica, telecomunicaciones e internet.



Las TIC’s son consideradas muy importantes, aunque no logran cambios
magicos por si solas, sino con el uso adecuado del usuario, pero pueden
mejorar el estilo de vida de todos los habitantes del mundo, ya que
actualmente se dispone de muchas herramientas que facilita las diferentes
actividades diarias y son los medios necesarios para propagar los
conocimientos y facilitar la comprension mutua.

El uso de las tecnologias de informacion entre los habitantes de una
poblacion y sobre todo en el campo educativo, permite que vaya
disminuyendo la brecha digital existente en dicha localidad, ya que asi sera
mayor la poblacion que emplean las tecnologias como medio para el
desarrollo de sus actividades.

Este criterio se sustenta, haciendo referencia a (Morata, 1998, pag. 5), que
dice:

“Las TIC's se las puede utilizar en un aula de clases, porque permite la
adquisicion, produccion, almacenamiento, tratamiento, comunicacion,
registro y presentacion de informaciones, en forma de voz, imagenes y datos
contenidos en sefiales de naturaleza optica o electromagnética”

El uso de las tecnologias en diferentes areas de estudios juegan un papel
fundamental, y las Ciencias Naturales no son la excepcion, esto ayuda
notoriamente en el desarrollo de habilidades y destrezas y se consigue un
mejor aprendizaje.

Para que se puedan hacer uso de estas tecnologias, los docentes tienen la
necesidad de actualizarse, ya que los estudiantes a muy temprana edad
utilizan sus habilidades a este tipo de recursos, por lo tanto, es importante
saber y poder utilizar el potencial de ellos en funcién de la tecnologia en
educacion.

‘Las TIC's juegan un papel decisivo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje a la hora de alcanzar los retos planteados en el proyecto de
convergencia de los diferentes sistemas educativos” (Neira, 2003, pag. 6).
Es decir, que la innovacién en la forma de generacion y transmision del
conocimiento debe ir cambiando de acuerdo a como avanza y se desarrolla

la tecnologia.



A través de las TIC's, se logra una ensefianza mas personalizada, pues
habilita la posibilidad de adaptacion de la informacion a las necesidades y
caracteristicas de los estudiantes, tanto por los niveles de formacion que
puedan tener, como por sus preferencias respecto al canal por el cual
quieren interaccionar, o simplemente por los intereses formativos
planificados por el docente. Este aprendizaje ofrece al estudiante una
eleccién real de cuando, como y donde estudiar, ya que puede introducir
diferentes caminos y diferentes materiales, algunos fuera del espacio formal
de formacion.

Las TIC’s permiten el acceso rapido a la informacion, tanto por parte de los
docentes, como también de los estudiantes, reduciendo de este modo el
grado de obsolescencia de la informacion, y utlizando de forma mas
eficiente las distintas fuentes informativas existentes a través de la red. Esta
informacion que se puede recibir no es solo textual, sino también visual y
auditiva, y no solo estatica sino también dinamica.

Con la incorporacion de las TIC's al proceso de ensefianza aprendizaje,
existe también la posibilidad de interactuar con la informacion, asi el
aprendizaje deja de ser una mera recepcion y memorizacion de datos
recibidos en la clase, pasando a requerir una permanente busqueda, analisis
y reelaboracién de informaciones obtenidas en la red. De este modo, el
estudiante deja de ser soOlo un procesador activo de informacion,
convirtiéndose en un constructor significativo de la misma, en funcion de su
experiencia y conocimientos previos, de las actitudes y creencias que tenga,
de su implicacion directa en el aprendizaje, y de que persiga el desarrollo de
procesos y capacidades mentales de niveles superiores.

Este criterio sustenta (Iglesias & Rasposo. 2004, pag. 7) que sefiala:

“Las tecnologias, elevan el interés y la motivacion de los estudiantes, es
decir capta su atencion, convirtiéndose en uno de los motores del
aprendizaje ya que incita a la actividad y al pensamiento. Al estar mas
motivados, los estudiantes dedican mas tiempo a trabajar y aprenden mas,
puesto que estan permanentemente activos al interactuar con los recursos

didacticos innovadores”



El uso de las TIC’s, mejora la eficacia educativa en general, pues al disponer
de nuevas herramientas dentro de la informacion y la comunicacion, mas
recursos educativos interactivos y mas informacion, pueden desarrollarse
nuevas metodologias didacticas de mayor eficacia formativa. Ademas
ofrecen una mayor facilidad de desarrollo de habilidades de expresion
escrita, grafica y audiovisual.

“Se considera que las tecnologias son claves para los docentes, porque
mediante su empleo, él dispone de mas tiempo para otras tareas. Las TIC's
resultan muy Utiles para realizar actividades complementarias y de
recuperacion en las que los estudiantes pueden auto controlar su trabajo. El
acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje, pone al
alcance de los estudiantes todo tipo de informacion y multiples materiales
didacticos digitales, en CD/DVD e Internet, que enriquecen los procesos de
ensefianza-aprendizaje” (MINIAN, 2001, pag. 1).

Sin embargo, la principal ventaja de estas tecnologias recae sobre la
posibilidad de romper las barreras espacio-temporales que han influido sobre
las actividades formativas en los sistemas educativos convencionales. El
ciberespacio ha creado entornos virtuales de aprendizaje donde el espacio
educativo no reside en ningun lugar concreto, la educacion es posible sin
limites temporales y la interactividad entre los agentes implicados tiene lugar
sin limitaciones de espacio ni de tiempo.

Otra de las ventajas mas valoradas esta relacionada con la posibilidad de
realizar actividades complementarias, disponer de materiales de consulta y
apoyo o acceder a diversos recursos educativos, con el consiguiente
enriquecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje acorde con los

sistemas metodoldgicos previstos en el sistema educativo.



2.1.3 Clasificacién de las TIC's

En la pagina (http://soloticstachira.blogcindario.com, 2007, pag. 9)' se

muestra la clasificacion de las TIC's, de la forma como se resume a

continuacioén, de acuerdo con ciertos parametros:

Comunicacion

Asincrona

En tiempo real

Uno a uno

Correo  electrénico (correo-e,

conocido también como e-
mail), es un servicio de red que
permite a los usuarios enviar y
recibir

mensajes rapidamente

(también denominados
mensajes electrénicos o cartas

electrénicas) mediante sistemas
de comunicacién electronicos.

Principalmente se usa este

nombre para denominar al
sistema que provee este servicio
en Internet, mediante el
protocolo SMTP (Protocolo
simple de transferencia de
correo), aunque por extension
también puede verse aplicado a
sistemas analogos que usen
otras tecnologias. Por medio de
mensajes de correo electrénico
se puede enviar, no solamente
texto, sino todo tipo de
Su

eficiencia, conveniencia y bajo

documentos digitales.

coste estan logrando que el

correo  electrénico  desplace

al correo ordinario para muchos

Teléfono, dispositivo
de telecomunicacién disefiado
sefales
de

sefiales eléctricas a distancia.

para transmitir

acusticas por medio

Fax, sistema que permite
transmitir a distancia por la
linea telefénica escritos o

graficos (telecopia).

! http://soloticstachira.blogcindario.com/2007/06/00007-las-tecnologias-de-informacion-y-
comunicacion.html. 16 de mayo del 2011
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usos habituales.

Uno a muchos

Conferencia electronica, es un
didlogo sobre un tema definido
de antemano, que se realiza a
través de Internet con la ayuda
del

inscribirse,

correo  electrénico. Al

puede enviar
mensajes a la conferencia, los
cuales seran recibidos por todos

los otros participantes, asi como

también usted podra recibir
mensajes de los otros
participantes. Los  mensajes
guedaran  registrados como

documentos en el sitio Web de la
conferencia correspondiente.
Video, es la tecnologia de la
captacioén, grabacion,
procesamiento, almacenamiento,
transmision y reconstruccion por
medios electrénicos digitales o
analégicos de una secuencia
de imagenes que representan
escenas en movimiento.

Listas de interés, permiten a los
usuarios intercambiar ideas sobre
diversos temas via E-mail. Al
enviar un e-mail a una lista
publica, éste es enviado a todos
los usuarios suscritos.
Newsgroups (Grupos de

discusién), son los nombres
comunes por los que se conoce a
un sistema de distribucion de

comunicados. Su forma de

Television via satélite, es un
método de transmision
televisiva  consistente  en
retransmitir desde un satélite
de comunicaciones una sefial
de television emitida desde un
punto de la Tierra, de forma
que ésta pueda llegar a otras
partes del planeta. De esta
forma es posible la difusion
de sefial televisiva a grandes
extensiones de  terreno,
independientemente de sus

condiciones orogréficas.

Radio,

radiofonia o

(entendida como
radiodifusion,
términos no estrictamente
sinGnimos) es una tecnologia
gue posibilita la transmision

de seflales mediante la

modulacion de ondas
electromagnéticas.

Chat, designa una
comunicacion escrita
realizada de manera
instantanea a través

de Internet entre dos o mas

personas ya sea de manera

publica a través de los
llamados chats publicos
(mediante los cuales
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funcionamiento es muy similar a
la de un tablon de anuncios, en el
que afadiendo notas sobre el
contenido de otras notas vamos
mas

enriqueciéndolo con

informacion. No se trata
estrictamente de un servicio de
Internet, ya que son muchos los
ordenadores de la red que no
participan en este sistema de
distribucion de la informacion.

Se diferencia de las listas de
correo en la mayor facilidad para
seguir discusiones activamente,
mientras que la lista de correo
esta mas orientada a la difusion

de informacion pasiva.

cualquier usuario puede tener
acceso a la conversacion) o
privada, en los que se
comunican sélo 2 personas a

la vez.

Uno a muchos

Conferencia electrdnica
Grupos de discusién

Software  colaborativo, se
refiere al conjunto de programas
informaticos que  integran el
trabajo en un sélo proyecto con
muchos  usuarios concurrentes
que se encuentran en
diversas estaciones de trabajo,
conectadas a través de

una red (internet o intranet).

Uno a

Video

Software multimedia, a través
de éste se integran los textos
escritos, los gréficos y las

imagenes (en movimiento)

combinandolas con el sonido;

estos fueron los primeros pasos

Videoconferencia, Sistema
de comunicacion multimedia
gue permite, a través de una
red de computadoras, que
varios participantes puedan
verse y hablar en tiempo real,

estando a distancia. Se
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contenido

del concepto “grafica multimedia”;
con el correr de los afios, con la
mayoria de los programas para
pc y los elementos tecnolégicos,
se logré una optimizacion.
Tutoriales, Un tutorial es una
leccion educacional que conduce
al usuario a través de las
caracteristicas y funciones mas
importantes de cosas como
aplicaciones de
iones de software, dispositivos
de hardware, procesos, disefios
de sistema Yy lenguajes de
programacion.

Web, es un sistema de
distribucion de informacién
basado en hipertexto o  hiper
medios enlazados y accesibles a
través de Internet. Con
un navegador web, un usuario
visualiza sitios web compuestos
de paginas web que pueden
contener

texto, imagenes, videos u  otros
contenidos multimedia y navega
a través de ellas usando
hiperenlaces.

Simulaciones, es el proceso de
disefiar un modelo de un sistema
real y llevar a término
experiencias con él, con la
finalidad de comprender el
comportamiento del sistema o

evaluar nuevas estrategias -

trasmite de forma
bidireccional y simultanea,

imagenes y sonidos.

Audio conferencia, es la
interaccion entre grupos de
personas en dos 0 mas sitios
en tiempo real usando
telefonia de alta calidad,
movilidad, y manos libres.
Utiliza redes de
comunicaciones
convencionales.

La audio conferencia
permite la interaccion entre
individuos ubicados
fisicamente en lugares
distantes, utiliza tecnologia
de facil acceso permitiendo
mayor cobertura. Aunque
tiene existe la posibilidad
de que wuno de Ilos
participantes en la audio
conferencia monopolice el

uso de la palabra.

Al realizar audio
conferencias, el
responsable debe cuidar
gue la conexion telefénica
se realice en el horario
previamente acordado,
verificar que el volumen de
voz de los participantes sea

el adecuado asi como sus
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dentro de los limites impuestos | intervenciones, ya que
por un cierto criterio o un | éstas deben ser oportunas,
conjunto de ellos - para el |tener contenido y evitar la

funcionamiento del sistema". trivialidad.

2.1.4 Limitantes de los Profesores para el empleo de las tecnologias

En la pagina (webdelprofesor.ula.ve. 2007, pags. 1-3)* se hace referencia a
algunas desventajas de las TIC's que provoca que los docentes se limiten
en utilizarlas, estas desventajas tienen relacién directa con la capacitacion
necesaria y continla de los maestros, lo que hace que tengan que invertir
recursos como tiempo y dinero.

Algunos maestros no hacen uso de las tecnologias por cuanto desconocen
Su uso y esto ocasiona que sigan empleando métodos clasicos.

Entre las limitantes de las nuevas tecnologias estan los costos iniciales; los
cuales hacen que no se adquieran los equipos necesarios.

También los docentes no pueden utilizar las TIC s debido a las limitaciones
por parte del Estado, es decir por falta de infraestructura y equipamiento.
No existe aun una politica de estado para la aplicacion de las TIC's en la
educacion; aunque se estan dotando a los centros educativos del servicio de
internet y de laboratorios, pero sin embargo no existe una buena motivacion
por parte del Ministerio de Educacion, para incentivar a los docentes al
empleo de esta nueva herramienta didactica.

No hay suficiente apoyo a centros fiscales por parte de empresas privadas,
para la adquisicion de herramientas tecnoldgicas para las aulas, por lo tanto,
estos recursos que existen en algunos planteles son limitados porque deben
ser empleados por todos los docentes, existiendo asi, poco acceso a los
recursos tecnoldgicos actuales.

Otra limitante es la falta de iniciativa por parte del docente para emprender,
debido al desconocimiento del tema, ya que no ha existido la auto
capacitacion necesaria. También le hace falta la conciencia sobre la

importancia y la necesidad de aplicar las TIC's en la educacion.

? http://webdelprofesor.ula.ve/. 2 de noviembre del 2011
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2.1.5 El empleo de las TIC's en el campo educativo

En el documento que consta en la revista DINNERS (Eugenia, 2005, pag.
18), habla sobre el uso de las tecnologias en la educacion.

Segun la autora de este articulo, dice:

‘Las TIC s han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y hoy
es necesario proporcionar al ciudadano una educacion que tenga en cuenta
esta realidad”.

Es decir, que debemos formar al ciudadano del mafiana con el avance de la
tecnologia presente, pues la ciencia avanza vertiginosamente y no podemos
guedarnos estancados en métodos y estilos de ensefianza caducos y
obsoletos.

Las posibilidades educativas de las tecnologias son consideradas en dos
aspectos:

a) El conocimiento

b) Eluso

El conocimiento se desprende directamente de la cultura de la sociedad
actual, no se puede entender el mundo de hoy sin un minimo de cultura
informéatica. Es preciso entender cOmo se genera, cOmo se almacena, cOmo
se transforma, como se transmite y como se accede a la informacion en sus
multiples manifestaciones, ya sea textos, imagenes, sonidos, etc., solo a
través de esto evitamos quedar al margen de las corrientes culturales. Solo
asi lograremos integrar esta nueva cultura en la Educacion, contemplandola
en todos los niveles de la Ensefianza, ese conocimiento se refiere en un uso
generalizado de las TIC's para lograr, libre, espontanea y permanentemente,
una formacion a lo largo de toda la vida.

El uso de las TIC's es algo mas técnico. Se deben usar las TIC s para
aprender y para ensefiar. Es decir el aprendizaje de cualquier materia o
habilidad se puede facilitar mediante las TIC's y, en particular, mediante
Internet, aplicando las técnicas adecuadas. No es facil practicar una
ensefianza de las TIC’s que resuelva todos los problemas que se presentan,

pero hay que tratar de desarrollar sistemas de ensefianza que relacionen los
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distintos aspectos de la Informatica y de la transmisiéon de informacion,
siendo al mismo tiempo lo m&s constructivos que sea posible desde el punto
de vista metodoldgico.

Llegar a emplear las tecnologias es muy dificil, pues requiere un gran
esfuerzo de cada profesor implicado y un trabajo importante de planificacion
y coordinacion del equipo de profesores. Aunque es un trabajo muy
motivador, surgen tareas diversas, tales como la preparacion de materiales
adecuados para el estudiante, porque no suele haber textos ni productos
educativos adecuados para este tipo de ensefianzas. Se trata de crear una
ensefianza de forma que teoria, abstraccion, disefio y experimentacidén estén
integrados.

En los actuales momentos en el pais se esta dotando a todos los
establecimientos educativos del servicio de internet por parte del estado
ecuatoriano, esta es ya una de las ventajas para poder ir introduciendo el
uso de las TIC's en las labores educativas en todas las areas de estudio,
pues no se trata solo de que el estudiante tenga contacto con la informatica
a través de la materia de computacion, sino que se familiarice con esta
herramienta moderna en todas las areas.

También se ve con buenos ojos, la capacitacion docente que se esta
brindando sobre el uso de las TICs, asi se lograra innovar los conocimientos
y inducir al maestro al empleo de herramientas didacticas modernas e
innovadoras.

Se considera fundamental introducir la informatica en la escuela, la
sensibilizacién e iniciacion de los profesores a la informética, sobre todo
cuando se quiere introducir por areas como contenido curricular y como
medio didactico. Por lo tanto, los programas dirigidos a la formacion de los
profesores en el uso educativo de las Nuevas Tecnologias de la Informacion
y Comunicacién deben proponerse como objetivos del sistema educativo
ecuatoriano con el fin de contribuir a la actualizacion del mismo, para lograr
una sociedad fuertemente influida por las nuevas tecnologias.

Ademas, esto facilitaria a los profesores la adquisicion de bases teodricas y

destrezas operativas que les permitan integrar, en su practica docente, los
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medios didacticos en general y los basados en nuevas tecnologias en
particular.

También se debe pretender adquirir una vision global sobre la integracion de
las nuevas tecnologias en el curriculum, analizando las modificaciones que
sufren sus diferentes elementos: contenidos, metodologia, evaluacion, etc.
Capacitando a los profesores se logra reflexionar sobre su propia préctica,
evaluando el papel y la contribuciébn de estos medios al proceso de

ensefanza-aprendizaje.

A continuacioén se detalla en el siguiente cuadro el uso de las TIC's:

Modalidades de

Ensefianza-Aprendizaje

TIC’s disponibles

Clase presencial/conferencia

Videotape

Emisién de TV

Videoconferencia

Presentaciones utilizando herramientas de
productividad (ejemplo: microsoft office)
Desarrollo de un tema a través de hojas
electronicas y los graficos que ellas pueden
generar

Investigacién bibliografica

Emision de TV
Videoconferencia

Investigacién bibliografica

Catalogos electronicos

Fax o texto completo por demanda
Busqueda de texto y recuperacion en linea
Comunicaciones a biblioteca de referencias

Reuniones profesor/estudiantes

Correo electronico
Mensajeria electrénica
Herramientas para compartir aplicaciones

Reuniones profesor/estudiantes

Correo electronico
Mensajeria electrénica
Herramientas para compartir aplicaciones

Tareas individuales

Tareas en linea, incluyendo la habilidad para
entregar y poner tareas en la red

Tareas individuales

Tareas en linea, incluyendo la habilidad para
entregar y poner tareas en la red

Grupos de estudio

Diario mural electrénico
Chats grupales

Discusiones informales

Diario mural electrénico abierto
Chats grupales

Proyectos colaborativos

Herramientas de trabajo colaborativo

FUENTE: (www.slider.net. 2006, pag. 21)°

3 http://www.slideshare.net/ticseducacion/rol-de-los-docentes-y-estudiantes-ante-las-tics. 30 de

octubre del 2011.
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2.1.6 Laeducacion basada en recursos tecnoldgicos

Hablar de educacion es hablar de ciencia y tecnologia, es mencionar
herramientas y recursos, es hablar de avance y desarrollo, pues solo a
través del campo educativo es cuando se logra transformar a la sociedad.

Es la educacién quien debe avanzar a pasos agigantados acorde al
desarrollo de la ciencia, el sistema educativo no puede quedarse rezagado,
ni mirando desde lejos como cambia el mundo y como se desarrolla en otros
campos.

Se tiene que estar consciente de que la sociedad requiere un nuevo tipo de
estudiante. Un nifio o joven mas preocupado del proceso que del producto,
preparado para la toma de decisiones y la eleccion de su ruta de
aprendizaje. En definitiva, listo para el auto aprendizaje, lo cual abre un
desafio para nuestro sistema educativo, preocupado por la adquisicion y
memorizacion de la informacioén y la reproduccion de la misma en funcion
de patrones previamente establecidos. En cierta medida, estos nuevos
medios o TIC s exigen la existencia de una nueva configuracion del proceso
didactico y metodolégico usado en nuestros establecimientos escolares,
donde el saber no tenga porqué recaer en el profesor, y la funcion del
estudiante no sea la de un mero receptor de informacion.

Se reafirma lo aseverado, mencionado el criterio de (www.virtualeduca.org,
2003, pag. 1)*

“Las TIC s ofrecen un nuevo reto al sistema educativo: pasar de un modelo
unidireccional de formacién, donde por lo general los saberes recaen en el
profesor o en su libro de texto, a modelos mas abiertos y flexibles, donde la
informacion situada en grandes bases de datos tiende a ser compartida
entre diversos estudiantes. Por otra parte, se rompe la exigencia de que el
profesor esté presente en el aula y tenga bajo su responsabilidad a un Unico
grupo de estudiantes. El estudiante puede interactuar con otros comparfieros
y profesores que no tienen porqué estar situados en su misma sala”.

El modelo educativo basado en recursos requiere de un cambio de

paradigma para los educadores. Nuevas y variadas herramientas son una

* http://www.virtualeduca.org/ifdve/pdf/ines-dussel.pdf. 5 de febrero del 2011
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parte central del proceso de aprendizaje, y no s6lo un apoyo a la ensefianza
tradicional. De acuerdo a (Rakes,1996, pag. 18), este modelo puede

compararse con el modelo convencional de ensefianza, de la siguiente

forma:
_ Modelo tradicional| Modelo educativo basado en
Variables o
de aprendizaje recursos
Alumno Pasivo Constructor de su aprendizaje
Profesor Experto Facilitador y guia
) N Innovadora, participativa,
Metodologia Expositiva _ )
interactiva
Fuente primaria y _ )
Texto o Variedad de fuentes y medios
Unica
Desarrollo de habilidades;
Hechos, solucion de problemas;

Aprendizaje . _ y o
memorizacion construccion del conocimiento y

creatividad
Informacion Envasada Abierta y reconstruida
. . En el producto; '
Enfasis . En el proceso; estrategia
o estrategia . , _
metodologico o ' colaborativa; trabajo en equipo
individualizada
. Cuantitativa; o
Evaluacion . Cualitativa; de proceso
sumativa

2.1.7 Las TIC's en el Rol de profesores y estudiantes

El aprendizaje que se sustente en el modelo educativo basado en el uso de
las tecnologias, entrega variadas oportunidades y beneficios a los
estudiantes y profesores; ademas de cambios en los roles, por lo tanto, los
estudiantes deben ser capaces de planificar la busqueda, localizar,
recuperar, procesar, registrar, presentar y evaluar informacion, frente a lo

cual los profesores deben estimular a sus estudiantes, y de esta manera se
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esta logrando, que los chicos se conviertan en parte activa de la educacion,
dejardn de ser seres pasivos en el aprendizaje, también se busca que
acepten la responsabilidad en su propio aprendizaje, aprenderan a ser
originales y creativos, desarrollaran habilidades de resolucion de problemas,
toma de decisiones y de evaluacion y por ende desarrollardn una visién
amplia del mundo que los rodea.
Una tarea adicional que debe tener el profesor es orientar al estudiante y
proporcionarle las herramientas necesarias para que pueda seleccionar
adecuadamente la informacion ofrecida por diferentes instituciones y
personas en los sitios web, la que pudiera estar sesgada en funcion de los
intereses institucionales.
Considerando lo que (Judit, MINIAN, 1998, pag. 12-16) manifiesta, se puede
decir que dDesde el punto de vista del aprendizaje, el uso de variados
recursos tecnologicos mejora en los estudiantes la retencion de la
informacion debido a que emplean los diferentes sentidos en dicho proceso,
pues mediante éstas tecnologias se integran el color, el sonido, la imagen, el
texto, a través de una interfaz que no solo entretiene, sino que facilita el
acceso y la busqueda de informacion; sin embargo, el disefio de ambientes
de aprendizaje sustentado en un modelo educativo basado en recursos
promueve en los alumnos la adquisicion y/o desarrollo de las siguientes
competencias:

En cuanto al SER

e Fomentar un mayor grado de conciencia.- Es decir. Lograr que los
estudiantes le den la importancia debida al estudio, valoren lo que
tienen, lo que son.

o Fortalecer la autoestima.- Les permite valorar aun mas, puede ver que
ellos si pueden estar encaminados de acuerdo a la ciencia y a la
tecnologia, porque se demuestran que son capaces de utilizar recursos
innovadores.

o Despertar con mayor fuerza el autocontrol.- Hacer que aprendan a

controlar sus impulsos, sus sentimientos y sus deseos, porque muchas
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de las veces se proyectos hechos reales que concientiza a los
estudiantes.

Reafirmar o generar actitudes de responsabilidad.- Que aprenden a ser
mas responsables en su acciones, se puede lograr un cambio positivo

de actitud en los educandos.

En cuanto al SABER

Conocer la cultura.- Es la mejor manera de difundir nuestra cultura, para
ensefar a los estudiantes de donde venimos.

Despertar la curiosidad por la informacién para crear y recrear.- A través
de las TIC's se pueden dar muchas pautas a los estudiantes sobre la
variedad de informacién muy valiosa que se puede consultar.

Inducir el auto aprendizaje.- Las TIC’s son la herramienta mas idonea
para el auto aprendizaje, y se los incentiva a los estudiantes para que
consulte, lean, observar y adquieran nuevos conocimientos.

Al observar, leer y buscar se genera interpretacion, se induce el analisis

y despierta el pensamiento critico.

En relacion con el HACER genera

Motivacion.- Los nifilos y jovenes se sienten muy entusiasmados con
para la clases, porque saben que van aprender algo nuevo de una forma
muy amena y diferente.

Iniciativa.- Busca nuevos temas, otros contenidos relacionados.

En relacion con el CONVIVIR favorece la

Sociabilidad.- Porque les permite estar en contacto con otras personas,
relacionarse e intercambiar ideas u opiniones.

La cooperacion: aprender de otros y con otros en trabajos de grupo y de
cooperacion.

La solidaridad, los hace mas sensibles y ademas también respetuosos.
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En lo COMUNICATIVO permite: Expresarse, hablar, escribir, dibujar,
comprender, negociar, intercambiar, hacer amigos.

En conclusién, se puede decir, que una educacion basada en el uso de las
tecnologias, logra que la escuela y el profesor dejen de ser fuentes de todo
conocimiento y el profesor pasa a ser un guia de sus estudiantes para
facilitarles el uso de recursos y herramientas que necesitan para explorar y
elaborar un nuevo conocimiento y destrezas, pasa a actuar como gestor de
ambientes con recursos de aprendizaje y a acentuar su papel de orientador.
El profesor podra abordar tematicas de acuerdo a los intereses de sus
estudiantes, trabajar los contenidos al ritmo y estilo de aprendizaje de sus
dirigidos en forma individual o grupal y por Uultimo crear ambientes

agradables que favorecen y facilitan el aprendizaje.

2.2 ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES

2.1.1 Antecedentes

Con el desarrollo cientifico y tecnologico del mundo actual hace suponer un
nuevo rol de la educacidon, sobre todo en nuestro pais, que debe ir
adecuandose a esos niveles de avance.

Las condiciones de vida alcanzadas por un grupo humano, permiten la
comprension que ese grupo tiene de la naturaleza, de si mismo como parte
de ella, y de la posibilidad de modificarla y al mismo tiempo conservarla.
Cuanto mayor sea la poblacién con solidas competencias en el area de
Ciencias Naturales, habra mejores opciones de desarrollo y de participacion
positiva del hombre en la sociedad. Ahora mas que nunca, urge poseer un
conocimiento inteligente del medio en que vivimos, para que nuestra
complicada civilizacion subsista, puesto que las leyes fundamentales de la
naturaleza no han sido ni podran ser derogadas; se plantea entonces la
necesidad de comprenderlas, para disminuir las posibilidades de alteracion
del ambiente y para prevenir acciones futuras, frente al hecho de que los

recursos naturales se deterioran y finalmente se agotan.
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Hoy, todo el mundo se da cuenta de que el conocimiento de las Ciencias
Naturales constituye instrumento indispensable para mejorar la calidad de
vida.

A través de la ensefianza de las Ciencias Naturales, se permite conocer y
comprender la anatomia y fisiologia humanas, para mejorar su calidad de
vida con habitos de higiene, alimentacion balanceada, comprension del sexo
y ejercicio fisico y mental, que permitan el bienestar personal y social.
También se desarrolla respeto por la naturaleza y una actitud critica frente a
la utilizacion de los recursos naturales y al deterioro del medio.

Las Ciencias Naturales es un area muy importante de la Educacion, y se le
debe poner mucha atencion para lograr un aprendizaje significativo de todos
sus contenidos.

En la actual Reforma Curricular Consensuada de nuestro pais, ya se
establece el empleo de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion para cada area basica de estudio; por lo tanto, se debe ir
incentivando la aplicacion de estos recursos para lograr cambios positivos en

la educacion.

2.2.2 Definicion

Son varios los autores que definen a las Ciencias Naturales, cada uno dando
la importancia que tiene esta area basica en la educacién, por lo tanto para
tener mayor conocimiento del tema, se van a dar diversas definiciones:

Al consultar sobre la definicion de Ciencias Naturales, (org.wikipedia, 2009,
pag. 1)° se refiere en los siguientes términos:

“Las ciencias que tienen por objeto el estudio de la naturaleza siguiendo la
modalidad del método cientifico conocida como método experimental.
Estudian los aspectos fisicos, y no los aspectos humanos del mundo”

Las Ciencias Naturales, por su parte, se apoyan en el razonamiento l6gico y
el aparato metodoldgico de las ciencias formales, especialmente de las
matematicas, cuya relacion con la realidad de la naturaleza es menos

directa.

> http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_naturales. 5 enero del 2011.
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En la pagina (Wwww.areaciencas.com, 2010)° al referirse a las Ciencias
Naturales, manifiestan que:

“Son aquellas ciencias que tienen por objeto el estudio de la naturaleza”.
(Banchio, 2003, pag. 1) En su libro manifiesta que:

“Se llama ciencias naturales a las ciencias que, desde distintos puntos de
vista, estudian los fendbmenos naturales. Asi, por ejemplo, a las plantas las
estudian: los botanicos haciendo descripciones morfolégicas; los fisicos
interesados en la fisiologia; los quimicos tratando de aclarar el fenémeno de
la fotosintesis; buscando nuevos farmacos y produciendo pesticidas y
fertilizantes y los especialistas en ecologia quienes desarrollan técnicas para
apagar incendios no naturales; desarrollan técnicas para obtener productos
"organicos" y estudian los fendmenos meteoroldgicos y atmosféricos desde
un punto de vista global e histérico”

En base a las definiciones citadas de los diversos autores, se estable que las
Ciencias Naturales abarcan todas las disciplinas cientificas que se dedican
al estudio de la naturaleza. Se encargan de los aspectos fisicos de la

realidad.

2.2.3 Actualizacion y fortalecimiento curricular

El Ministerio de Educacion del Ecuador, en el afio 2010 realizo la
actualizacion de la Reforma Curricular Consensuada de 1996, con el fin de
innovar el sistema educativo vigente; entre las reformas que constan en el
documento de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular para la Educacion

General Basica esta:

a) El desarrollo de destrezas con criterio de desempefio

La destreza es la expresion del “saber hacer” en los estudiantes, que
caracteriza el dominio de la accion. En este documento curricular se ha
afadido los “criterios de desempefo” para orientar y precisar el nivel de
complejidad en el que se debe realizar la accion, segun condicionantes de

rigor cientifico-cultural, espaciales, temporales, de motricidad, entre otros.

® http://www.areaciencias.com/. 8 de junio del 2011
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Las destrezas con criterios de desempefio constituyen el referente principal
para que los docentes elaboren la planificacion micro curricular de sus
clases y las tareas de aprendizaje. Sobre la base de su desarrollo y de su
sistematizacion, se aplicaran de forma progresiva y secuenciada los conoci-
mientos conceptuales e ideas teoricas, con diversos niveles de integraciéon y

complejidad.

b) El empleo de las tecnologias de lainformacién y la comunicacion

Otro referente de alta significacién de la proyeccion curricular es el empleo

de las TIC s (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién) dentro del

proceso educativo, es decir, de videos, television, computadoras, internet,

aulas virtuales y otras alternativas, para apoyar la ensefianza y el

aprendizaje, en procesos tales como:

- Busqueda de informacion con rapidez.

- Visualizacion de lugares, hechos y procesos para darle mayor obijetivi-
dad al contenido de estudio.

- Simulacion de procesos o situaciones de la realidad.

- Participacion en juegos didacticos que contribuyen de forma ladica a
profundizar en el aprendizaje.

- Evaluacion de los resultados del aprendizaje.

- Preparacion en el manejo de herramientas tecnoldgicas que se utilizan
en la cotidianidad.

En las precisiones de la ensefianza y el aprendizaje incluidas dentro del

documento curricular, se hacen sugerencias sobre los momentos y las

condiciones ideales para el empleo de las TIC's, que podran ser aplicadas

en la medida en que los centros educativos dispongan de los recursos para

hacerlo.
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C) El perfil de salida de los estudiantes de la Educacion General
Basica
La Educacion General Béasica en el Ecuador abarca diez niveles de estudio,
desde primero de bésica hasta completar el décimo afio con jovenes
preparados para continuar los estudios de bachillerato y preparados para
participar en la vida politica-social, conscientes de su rol histérico como
ciudadanos ecuatorianos. Este nivel educativo permite que el estudiantado
desarrolle capacidades para comunicarse, para interpretar y resolver
problemas, y para comprender la vida natural y social.

Los jovenes que concluyen los estudios de la Educacion General Basica

seran ciudadanos capaces de:

- “Convivir y patrticipar activamente en una sociedad intercultural y
plurinacional.

- Sentirse orgullosos de ser ecuatorianos, valorar la identidad cultural
nacional, los simbolos y valores que caracterizan a la sociedad
ecuatoriana.

- Disfrutar de la lectura y leer de una manera critica y creativa.

- Demostrar un pensamiento logico, critico y creativo en el analisis y
resolucion eficaz de problemas de la realidad cotidiana.

- Valorar y proteger la salud humana en sus aspectos fisicos, psicolégicos
y sexuales.

- Preservar la naturaleza y contribuir a su cuidado y conservacion.

- Solucionar problemas de la vida cotidiana a partir de la aplicacion de lo
comprendido en las disciplinas del curriculo.

- Producir textos que reflejen su comprension del Ecuador y el mundo
contemporaneo a través de su conocimiento de las disciplinas del
curriculo. Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educaciéon
General Basica 2010

- Aplicar las tecnologias en la comunicacion, en la solucion de problemas
practicos, en la investigacion, en el ejercicio de actividades académicas,

etc.
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- Interpretar y aplicar a un nivel basico un idioma extranjero en situaciones
comunes de comunicacion.

- Hacer buen uso del tiempo libre en actividades culturales, deportivas,
artisticas y recreativas que los lleven a relacionarse con los demas y su
entorno, como seres humanos responsables, solidarios y proactivos.

- Demostrar sensibilidad y comprension de obras artisticas de diferentes
estilos y técnicas, potenciando el gusto estético”. Actualizacién y
Fortalecimiento Curricular para la Educacion General Bésica, (Ministerio
de Educacion, 2010, Pag. 20)

El estado ecuatoriano ya hace constar dentro del perfil de los estudiantes al

término de la educacion general basica, la destreza de aplicar las

tecnologias en la vida diaria, por lo tanto, se considera que la actualizacion a

la reforma curricular basica consensuada es muy importante, porque se esta

innovando a la educacion.

d) Laimportancia de ensefar y aprender las Ciencias Naturales

En el momento actual, los vertiginosos cambios que propone la ciencia y la
tecnologia convocan a los docentes a posibilitar espacios de ensefianza y
aprendizaje, en los cuales el sujeto cognoscente o sujeto que aprende pueda
combinar los conocimientos de manera pertinente, practica y social a la hora
de resolver problemas reales.

Es asi que, todos los docentes, tenemos la responsabilidad de ofrecer a los
estudiantes una formacién en ciencias que les permita asumirse como
ciudadanos y ciudadanas conscientes, en un mundo interdependiente y
globalizado, comprometidos consigo mismo y con los demas. Es decir,
formar personas con mentalidad abierta, conocedores de la condicién que
los une como seres humanos, de la obligacion compartida de velar por el
planeta y de contribuir en la creacion de un entorno mejor y pacifico.

De ahi la importancia de concebir a la ciencia como un conjunto de cons-
tructos cientificos, que tienen caracter de provisionalidad e historicidad, es
decir, que los conocimientos no son permanentes y que son relevantes como

base para la construccion de nuevos conocimientos. Por lo tanto, es
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necesario considerar que la verdad no esta dada, que esta en permanente
construccién y resignificacion. Es por esto que ya no se habla de leyes
universales sino de hipotesis Utiles para incrementar el conocimiento. De alli
la necesidad de facilitar oportunidades en donde los estudiantes aprendan
de manera auténoma, y puedan reconocer las relaciones que existen entre
los campos del conocimiento y del mundo que los rodea, adaptandose a
situaciones nuevas.

Es decir, un docente con capacidad de buscar, con rigor cientifico,
estrategias creativas que generen y motiven el desarrollo del pensamiento-
critico-reflexivo-sistémico y que considere, al mismo tiempo, el desarrollo
evolutivo del pensamiento de los estudiantes. Un mediador que suscite
aprendizajes significativos a través de la movilizacion de estructuras de
pensamiento que son patrones cognitivos que permiten el aprendizaje a
través de la movilizacion de las operaciones intelectuales como:
introyecciones, proyecciones, nominacion, des nominacion, ejemplificacion,
codificacion, decodificacion, induccion, deduccién, descifrar, argumentacion,
derivacion, definicion, supraordinacion, infraordinacion, exclusion, con lo cual
el estudiante conceptualiza su realidad. Esto solo se logra con un enfoque
encaminado hacia la ensefianza para la comprension, el uso creativo de
recursos de mediacion pedagoégica audio-verbo-multimedia y el desarrollo de
valores.

Por lo tanto, el espacio curricular tiene por objeto construir conocimientos
pero también generar actitudes hacia el medio, aspecto que se consigue me-
diante la vivencia y experiencia que se deriva de un contacto directo con su
contexto cultural, determindndose asi una adecuada intervencion
pedagodgica. Para ello, se precisa un docente que antes de guiar la
enseflanza-aprendizaje, debe primero concebir la ciencia, y luego
representarla como algo digerible y provocativo para sus estudiantes, lo cual
favorecera la interpretacion del mundo que ellos hagan desde su intima
percepcion, sin que esto signifique arbitrariedad ni pérdida del rigor

cientifico.

28



Por lo expuesto anteriormente, consideramos a la naturaleza como un marco
privilegiado para la intervencién educativa. En este marco, la Actualizacion y
Fortalecimiento Curricular de la Educacion General Béasica, en el area de
Ciencias Naturales, establece un eje curricular integrador “Comprender las
interrelaciones del mundo natural y sus cambios”, que involucra dos
aspectos fundamentales: ecologia y evolucion, dos tépicos que proporcionan
profundidad, significacién, conexiones y variedad de perspectivas desde la
biologia, la fisica, la quimica, la geologia y la astronomia, en un grado
suficiente para apoyar el desarrollo de comprensiones profundas y la
potenciacion de destrezas innatas del individuo, y con ello, el desarrollo de
las macro destrezas propias de las Ciencias Naturales tales como: observar,
recolectar datos, interpretar situaciones o0 fenOmenos, establecer
condiciones, argumentar y plantear soluciones.

Estas macro destrezas son trabajadas dentro de las destrezas con criterios
de desempefio, las cuales se evidencian en el nivel de complejidad y se
profundizan en las precisiones para la ensefianza y el aprendizaje.

El eje curricular integrador del area: “Comprender las interrelaciones del
mundo natural y sus cambios” se ve plasmado de cuarto a décimo afio de
Educacion General Basica, a través de los ejes del aprendizaje propios de
cada afio escolar, y en cuya redaccion se ha tomado en cuenta los aspectos
ecologia y evolucién explicitos en el eje curricular integrador. Asi en orden
de cuarto a décimo afio de Educacion General Basica los ejes del

aprendizaje son:

La localidad, expresion de relaciones naturales y sociales;

Ecosistemas acudtico y terrestre: los individuos interactan con el medio

y conforman la comunidad biolégica;

- Bioma Pastizal: el ecosistema expresa las interrelaciones bidticas y
abidticas;

- Bioma Bosque: los biomas se interrelacionan y forman la biosfera;

- Bioma Desierto: la vida expresa complejidad e interrelaciones;

- Region Insular: la vida manifiesta organizacion e informacion;
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- Regiones biogeogréficas: la vida en la naturaleza es la expresion de un
ciclo.

Estos ejes del aprendizaje, a su vez, articulan los bloques curriculares que
agrupan los minimos béasicos de conocimientos secuenciados, gradados y
asociados a las destrezas con criterios de desempefio, que en conjunto
responden al eje curricular integrador.

El desarrollo de destrezas con criterios de desempefio para aprender a
aprender, requiere de un giro en el proceso y la concepcion de la evaluacion,
pues esta no debe ser concebida como un fin, sino como un espacio mas
para el aprendizaje y como un paso en el proceso educativo que permitira a
los actores directos (estudiante y docente) tomar decisiones, hacer
correcciones y monitorear avances.

La evaluacion debe ser continua, remediable y procesual. Por esto, al iniciar
esta parte del proceso educativo, es necesario que el profesorado se plantee
preguntas tales como: ¢Qué deben saber, entender y ser capaces de hacer
los estudiantes? ¢ Hasta qué grado de complejidad? ¢Qué actitudes deben
demostrar? Estas preguntas no solo llevaran a los docentes y estudiantes a
contextualizar los objetivos planteados, sino también, a realizar una
constante revision y retroalimentacion de los conocimientos y del nivel de

dominio de las destrezas trabajadas.

e) Objetivos educativos del area de Ciencias Naturales

Dentro de la Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion

General Bésica, se establecen los siguientes objetivos para el area de las

Ciencias Naturales:

- Observar e interpretar el mundo natural en el cual vive a través de la
busqueda de explicaciones, para proponer soluciones y plantear
estrategias de proteccion y conservacion de los ecosistemas.

- Valorar el papel de las ciencias y la tecnologia por medio de la con-
cienciacion critica- reflexiva en relacion a su rol en el entorno, para

mejorar su calidad de vida y la de otros seres.
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- Determinar y comprender los aspectos béasicos del funcionamiento de su
propio cuerpo y de las consecuencias para la salud individual y colectiva
a través de la valoracion de los beneficios que aportan los habitos como
el ejercicio fisico, la higiene y la alimentacion equilibrada para
perfeccionar su calidad de vida.

- Orientar el proceso de formacion cientifica por medio de la préactica de
valores y actitudes propias del pensamiento cientifico, para adoptar una
actitud critica y proactiva. Aplicar estrategias coherentes con los
procedimientos de la ciencia ante los grandes problemas que hoy
plantean las relaciones entre ciencia y sociedad.

- Demostrar una mentalidad abierta a través de la sensibilizacion de la
condicion humana que los une y de la responsabilidad que comparten de
velar por el planeta, para contribuir en la consolidacion de un mundo
mejor y pacifico.

- Disefar estrategias para el uso de las tecnologias de la informacion y las

comunicaciones para aplicarlas al estudio de la ciencia

2.2.4 Integracion de las TIC's en las Ciencias Naturales

Las TIC's pueden ser integradas, para la ensefianza de las Ciencias
Naturales.

(eduteka, 2005, pag. 1)’ en su articulo sobre la integracién de las TIC's en
Ciencias Naturales, consideran que ésta area tiene una gran trascendencia
en la educacion basica y media; y expone textualmente:

“La actividad cientifica es una de las principales caracteristicas del mundo
contemporaneo y la educacion debe responder de la mejor forma posible a
esta realidad. El asunto estd en como mejorar la educacion de todos los
estudiantes en Ciencias para que, por una parte, puedan comprender el
mundo altamente tecnoldgico en el que viven y participar activamente en él;
y por el otro, ofrecer herramientas fundamentales para quienes por

curiosidad o gusto vean en las Ciencias una opcion profesional.

7 http://www.eduteka.org/modulos/8/237/2078/1. Junio 14 del 2011
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Existen algunos investigadores que buscan determinar cudles son las
mejores précticas en la ensefianza de las Ciencias Naturales; y entre lo méas
destacado esta que los estudiantes necesitan oportunidades para explorar el
significado que tiene la ciencia en sus vidas”

Entonces, se considera que el estudio de la ciencia debe incluir el hacer
ciencia, preguntando y descubriendo y, no limitandose simplemente a cubrir
un material de estudio. EI aprendizaje mediante la indagacion cientifica
implica desarrollar habilidades de investigacion como averiguacion,
observacion, organizacion de datos, explicacién, reflexion y accion.

El estudio de la ciencia de manera significativa ayuda a desarrollar en los
estudiantes: el pensamiento critico; la habilidad para resolver problemas;
actitudes que promueven la curiosidad y el sano escepticismo; y la apertura
para modificar las propias explicaciones a la luz de nueva evidencia.

Con el apoyo de las tecnologias, los estudiantes deben explorar unos pocos
temas fundamentales en profundidad, en lugar de hacerlo en muchos temas
superficialmente. Se tiene que lograr que los estudiantes aprendan a discutir
temas que se refieran a la aplicacion de la ciencia y la tecnologia. Una
buena ensefianza de la ciencia implica desarrollar en los estudiantes
habilidades para trabajar en grupo (colaborativa y cooperativamente).

La ensefianza de la ciencia debe aprovechar los desarrollos en TIC s para
facilitar y acelerar la recopilacion y el analisis de datos (en muchos casos las
TIC's permiten realizar nuevos tipos de analisis antes imposibles de
efectuar);

Aprender ciencias significa integrar en ellas lectura, escritura, expresion oral,
matematicas y tecnologia.

En el aula de clase donde la ciencia se aprende "haciendo", se tiene que
ofrecer oportunidades para que los estudiantes:

- Planteen hipotesis y traten de explicarlas;

- Reunan, clasifiquen y cataloguen;

- Observen, tomen nota y hagan bosquejos;

- Entrevisten, voten y encuesten;

- Usen diferentes tipos de instrumentos;
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- Midan, cuenten, grafiquen y calculen;

- Exploren propiedades quimicas de sustancias comunes;

- Observen sistematicamente la conducta social de humanos y animales;

- Planteny cultiven.

En algunos paises como por ejemplo Colombia, en base a las
investigaciones realizadas, se conoce que existen algunas iniciativas que
favorecen el espiritu cientifico en la ensefianza de las ciencias. Este es el
caso de "Pequefios Cientificos", que es un proyecto de origen franco-
americano que busca renovar la ensefianza y el aprendizaje de las ciencias
experimentales en la escuela primaria a través de observacion,
experimentacion, manipulacién, confrontacién y discusién de ideas. El
programa Ondas de Colciencias es otra iniciativa muy interesante cuyo
objetivo es estimular el desarrollo de la ciencia y la tecnologia en la
educacion basica y media a través del apoyo a investigaciones infantiles y
juveniles. Este programa promueve la realizacion de proyectos de
investigacion sugeridos y desarrollados por estudiantes y sus maestros. En
ellos, mediante la construccion colectiva de conocimiento, se generan
procesos de transformacion para buscar soluciones a problemas dentro y
fuera de la escuela, desarrollar capacidades de cooperacion y solidaridad
con otros estudiantes, y ademas, trabajar con personas e instituciones
capaces de apoyar las actividades cientificas infantiles y juveniles.

Estos maravillosos ejemplos son los que tenemos que impulsar en el
sistema educativo ecuatoriano, con el fin de que los nifios desde temprana
edad se familiaricen con las herramientas tecnolégicas y desarrollen, mas
aun, sus habilidades, destrezas, conocimientos y demuestren sus aptitudes

en diferentes ambitos.

a) Recursos en internet

Los maestros de Ciencias Naturales pueden encontrar en Internet miles de
recursos para enriquecer sus clases: simulaciones, software, "Webquests",
proyectos de clase, museos de ciencias, zoologicos y parques naturales,

entre otros. Internet también contribuye al desarrollo profesional mediante
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cursos en linea; foros y listas de discusion para intercambiar opiniones y
experiencias con maestros de todo el mundo; articulos y trabajos
académicos de autoridades en el area; suscripciones a boletines y revistas
electronicas; etc.

Las visitas virtuales a museos de ciencias permiten a los estudiantes
explorar e interactuar con fendbmenos en las diferentes exhibiciones que
ofrecen, favoreciendo el espiritu investigativo. Las exhibiciones virtuales son
abiertas, flexibles y concebidas por equipos de pedagogos y cientificos.
Internet, el mas poderoso sistema de comunicacion que haya conocido la
humanidad, posibilita ademas la creacion de ambientes colaborativos y
cooperativos en el ambito local, nacional o internacional, en los cuales
docentes y estudiantes pueden compartir proyectos, hallazgos y opiniones
sobre un tema en particular. Los estudiantes también pueden encontrar en
este medio una variedad de bases de datos con informacion de todo tipo:
sismografica, demografica, climatolégica, ambiental, etc. o participar en la
creacion de nuevas bases de datos. Ademas, cuando la informacion
colectada por ellos se correlaciona con algunas variables geograficas, los
estudiantes pueden comparar sus datos con los de otras escuelas de
lugares distantes.

La indagacion en la ciencia y en las aulas y la indagacion en los estandares
de ciencias. Estos capitulos explican e ilustran como estudiantes y
profesores pueden usar la indagacion para aprender a hacer ciencia y
aprender sobre la naturaleza de la ciencia y su contenido.

Otro recurso importante que ofrece Internet a los docentes es el acceso a
curriculos elaborados en distintos paises y con diferentes enfoques, que les
pueden aportar ideas para la construccion de su propio curriculo. Algunos
ejemplo son: El curriculo nacional para ciencias de Inglaterra con marcado
enfoque hacia la indagacion; el curriculo cientifico para Estudiantes de 11 a
14 afos publicado por la Organizacion de Estados Iberoamericanos (OEI)
para la educacion, la ciencia y la cultura; y el proyecto de informéatica
educativa en el curriculo de ciencias elaborado por la Red de Asistencia

Técnica de Enlaces (Ministerio de Educacion, Chile).
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b) Sensores y sondas

Esta aplicacion de las TIC's se compone de dispositivos basados en
microelectronica que permiten medir temperatura, iluminacion, frecuencia de
sonido, voltajes, posicién, angulos, etc. Se conoce que los costos son
elevados, pero sin embargo se estdn reduciendo para dar mayores
facilidades de adquisicién; asi mismo, aunque resulte muy dificil contar con
estos medios en los planteles educativos sobre todo del sector rural, es
importante hacerlo conocer a los docentes.

Los sensores y las sondas ofrecen a los estudiantes oportunidades de
experiencias auténticas de aprendizaje de las ciencias, "haciendo”. Con esta
herramienta, ellos pueden observar y medir fenbmenos reales, transferir los
datos de sus mediciones al computador para organizarlos, graficarlos y
analizarlos (concentrandose en el objeto de la investigacion, tal como lo
haria un cientifico) sin distraerse en la mecanica de los calculos.

Por ejemplo, se utilizan sensores para medir la temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracién, inclinacion, desplazamiento, presion, fuerza,
torsion, humedad, pH, etc. Una magnitud eléctrica puede ser una resistencia
eléctrica, una capacidad eléctrica (como en un sensor de humedad), una
tension eléctrica (como en un termopar), una corriente eléctrica (como en un
fototransistor), etc.

Un sensor se diferencia de un transductor en que el sensor esta siempre en
contacto con la variable de instrumentacion con lo que puede decirse
también que es un dispositivo que aprovecha una de sus propiedades con el
fin de adaptar la seflal que mide para que la pueda interpretar otro
dispositivo. Como por ejemplo el termémetro de mercurio que aprovecha la
propiedad que posee el mercurio de dilatarse o contraerse por la accion de
la temperatura. Un sensor también puede decirse que es un dispositivo que
convierte una forma de energia en otra. Las areas de aplicacion de los
sensores son: Industria automotriz, industria aeroespacial, = medicina,

industria de manufactura, robdtica, etc.
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Los sensores pueden estar conectados a un computador para obtener
ventajas como son el acceso a una base de datos, la toma de valores desde

el sensor.

c) Robdética

Otra aplicacion de la tecnologia en el area de Ciencias Naturales, consiste
en disefiar y construir robots para promover en los estudiantes el desarrollo
del "razonamiento mecéanico" (fisica aplicada) y de la "inteligencia légica-
matematica". En el trabajo con Robots, ellos deben tomar decisiones sobre
tipos de ruedas, poleas, pifiones; aplicar conceptos de fuerza, rozamiento,
relacion, estabilidad, resistencia y funcionalidad; y programarlos para que

realicen acciones especificas.

d) Visualizadores

El software de visualizacion cumple un papel muy importante en el
aprendizaje de la quimica ya que permite a los estudiantes examinar
interactivamente y en tres dimensiones las moléculas de un compuesto.
Herramientas de este tipo tienen una ventaja adicional: las imagenes de
compuestos 0 reacciones quimicas no tienen ni idioma ni connotaciones
culturales, por lo tanto, muchos recursos elaborados en otros idiomas se
pueden utilizar sin tener que hacerles cambios o traducciones. El disefio de
moléculas es uno de los pilares de la industria farmacéutica y los
profesionales de esta disciplina de la ciencia se apoyan para realizar su
trabajo en los sistemas de visualizacién de moléculas, muchos de los cuales

se pueden descargar gratuitamente de Internet.

e) Infocus, diapositivas, DVD

Permite la proyeccion de imagenes, videos, conferencias, etc., que permite
al docente apoyarse en la explicacion de un tema de clase, con lo cual se
logrard una mejor comprensiéon e interés del tema de clase.
En general, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC's),

contiene toda una gama de herramientas mas como: libros, revistas,
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periodicos, diccionarios, enciclopedias, mapas, documentos, videos,
simulaciones (visitas a museos de arte y de ciencias, acceso a laboratorios
virtuales, viajes virtuales a ciudades o regiones remotas) y software
educativo interactivo etc., todo esto es muy importante y constituyen
herramientas fundamentales e innovadoras, porque son facilitadoras y
potenciadoras de los procesos de aprendizaje y enseflanza de las Ciencias
Naturales y brindan apoyo para la ensefianza de los fenbmenos y procesos
naturales.

Las herramientas tecnoldgicas agrupadas en las anteriores categorias,
ofrece la oportunidad de crear, en Ciencias Naturales, ambientes de
aprendizaje enriquecidos para que, por una parte, los estudiantes adquieran
el gusto por las ciencias, y por la otra, facilitar que los maestros atiendan en
el mayor grado posible las recomendaciones de expertos sobre las mejores
practicas de lo que debe ser la enseflanza contemporanea de las ciencias,

utilizando herramientas tecnoldgicas adecuadas.

2.2.5 Las WEBQUEST

Hablar de las WebQuest es referirse a una de las herramientas disponibles
en Internet. En el libro de (TEMPRANO SANCHEZ, 2008, pags. 3-14), se
hace referencia a las WebQuest como una herramienta que forma parte de
una metodologia para el trabajo didactico que consiste en una investigacion
guiada, con recursos principalmente procedentes de internet, que promueve
la utilizacién de habilidades cognitivas superiores, el trabajo cooperativo y la
autonomia de los estudiantes e incluye una evaluacion auténtica.

Son definidas como una aplicacion de la estrategia de aprendizaje por
descubrimiento guiado a un proceso de trabajo desarrollado por los
estudiantes utilizando los recursos de la web, consisten en presentarle al
estudiante un problema con un conjunto de recursos preestablecidos por el
autor de la misma, evitando asi la navegacion simple y sin rumbo de los
estudiantes en la web.

“Las WebQuest son utilizadas como recurso didactico por los profesores,

puesto que permiten el desarrollo de habilidades de manejo de informacion y
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el desarrollo de competencias relacionadas con la sociedad de la
informacion.

Una WebQuest se construye alrededor de una tarea atractiva que provoca
procesos de pensamiento superior. Se trata de hacer algo con la
informacion. El pensamiento puede ser creativo o critico e implicar la
solucion de problemas, enunciacion de juicios, andlisis o sintesis. La tarea
debe consistir en algo mas que en contestar a simples preguntas o
reproducir lo que hay en la pantalla. Idealmente, se debe corresponder con
algo que en la vida normal hacen los adultos fuera de la escuela’.
(TEMPRANO SANCHEZ, 2008, pag. 8)

2.25.1 Partes de una Webquest

Introduccion.- Presenta el planteamiento de la Webquest a todo el grupo.

Provee al estudiante la informacion basica, lo orienta sobre lo que le espera
y suscita su interés a través de una variedad de recursos. La meta de la
introduccidon es hacer la actividad atractiva y divertida para los estudiantes
de tal manera que mantenga el interés a lo largo de la actividad. Los
proyectos deben contarse a los estudiantes haciendo que los temas sean
atractivos, visualmente interesantes, parezcan relevantes para ellos debido a
Sus experiencias pasadas o0 metas futuras, importantes por sus
implicaciones globales, urgentes porque necesitan una pronta solucion o

divertidos ya que ellos pueden desempefiar un papel o realizar algo.

Tarea.- Descripcion del producto final que se quiere hacer con la webquest.

En éste apartado se proporciona al estudiante una descripcion formal de
algo realizable e interesante que los estudiantes deberan haber llevado a
cabo al final de la WebQuest. Esto podria ser un producto tal como, una
exposicién verbal, una cinta de video, construir una pagina Web, una
presentacion con PowerPoint, o tal vez una presentacion verbal en la que

pueda ser capaz de explicar un tema especifico, un trabajo de creacién, o
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cualquier otra actividad que requiera que el estudiante procese y transforme

informacion que ha recogido

Proceso.- Pasos a seguir para realizar la tarea final.

En éste apartado se sugieren los pasos que los estudiantes deben seguir
para completar la tarea, y que pueden incluir estrategias para dividir la tareas
en sub tareas, descripcion de los papeles o perspectivas que los estudiantes
deben adoptar, el profesor puede también afiadir orientaciones sobre el
aprendizaje, o sobre procesos de dinamica de grupos tales como la forma de
llevar una sesion de lluvia de ideas. La descripcion del proceso deberia ser

breve y clara.

Recursos.- Consisten en una lista de sitios Web que el profesor ha
localizado para ayudar al estudiante a completar la tarea. Estos son
seleccionados previamente para que el estudiante pueda enfocar su
atencion en el tema en lugar de navegar a la deriva. No necesariamente
todos los recursos deben estar en Internet y la mayoria de las WebQuest
mas recientes incluyen los recursos en la seccion correspondiente al
proceso. Con frecuencia, tiene sentido dividir el listado de recursos para que
algunos sean examinados por todo el grupo, mientras que otros
corresponden a los subgrupos de estudiantes que representaran un papel

especifico o tomaran una perspectiva en particular.

Evaluacion.- Son los parametros sobre los cuales se evalla las actividades

realizadas. La evaluaciéon debe ser justa, clara, para cada tipo de tareas

Conclusion.- Por ultimo esta seccion proporciona la oportunidad de resumir
la experiencia y estimula la reflexion acerca del proceso de tal manera que
extienda y generalice lo aprendido. Tal como se menciona en un articulo de

la seccion.
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Algunos profesores plantean versiones reducidas de las WebQuests, que
sOlo poseen los apartados de introduccion, tareas y recursos, y exigen

mucho menos tiempo de preparacion.

2.2.5.2 Tipos de webquest

a) WebQuests a corto plazo.- La meta educacional de un WebQuest a
corto plazo es la adquisicion e integracion del conocimiento de un
determinado contenido de una o varias materias y se disefia para ser

terminado de uno a tres periodos de clase.

b) WebQuests a largo plazo.- Se disefia para realizarlo en una semana o
un mes de clase. Implica mayor numero de tareas, mas profundas y
elaboradas; suelen culminar con la realizacion de una presentacion con una

herramienta informatica de presentacion (Powert Point, pagina web).

2.2.5.3 Beneficios didacticos de las webquests

Como explica Antonio Temprano, creador de PhpWebquest en su pagina
web, las principales ventajas que tiene el uso de webquests son las
siguientes:

Los estudiantes se sienten motivados con el uso de las webquests. Si la
webquest ha sido bien concebida y realizada por el profesor, el estudiante
experimentara curiosidad por conocer el final de la aventura que se le
propone y completara todos los pasos del proceso.

A lo largo de ese proceso va adquiriendo los conocimientos que el profesor
ha previsto necesarios para que se cumplan los objetivos pedagdgicos

inicialmente propuestos.
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2.3 MARCO INSTITUCIONAL

La Red Educativa Rural de Sinsao, est4 ubicada en la parroquia Sinsao, del
canton Zaruma, en la provincia de El Oro.

La parroquia Sinsao, fue creada el 10 de noviembre de 1993. Esté ubicada
en la zona oriental de la ciudad de Zaruma, a 7.5km de distancia, cuenta con
todos los servicios béasicos: agua potable, alcantarillado sanitario, luz
eléctrica, su poblacion se dedican en gran parte a la agricultura y otro
porcentaje a la explotacién del oro en la ciudad de Zaruma.

Mediante Acuerdo Ministerial No. 3695 de agosto 20 del 1990, se crearon
los Centros Educativos Matrices en los sectores rurales del pais, con el
Apoyo del BID y el Banco Mundial. Estos Centros Educativos son estructuras
educativas, destinadas al mejoramiento de la calidad de la Educacion
Basica, en los sectores rurales y urbanos marginales del pais, en la
perspectiva de mejorar el nivel de vida de la poblacion.

Un Centro Educativo Matriz es la red escolar conformada por el plantel
central y las escuelas de una zona homogénea.

El Plantel Central es la Unidad Educativa que ofrece la educacion general
basica de diez y se constituye en sede y animadora de los procesos.

El Centro Educativo Matriz de Sinsao, fue creado segun acuerdo Ministerial
No. 181 del 17 de enero de 1992, fecha desde la cual ha funcionado con
total normalidad y desde el afio 1993, se inicia con el 8vo. Afio de Educacién
Basica, en los que se matricularon 38 alumnos.

Una vez concluido el Convenio entre el Ministerio de Educaciéon y Cultura y
el Banco Interamericano de Desarrollo (BIB) y el Banco Mundial, para la
formacion de los CEM, el Ministerio de Educacion y Cultura expide el
Acuerdo 1085 del 10 de junio del 2001, en el cual manifiesta que los Centros
Educativos Matrices (CEM) se denominaran de aqui en adelante con el
nombre de “REDES EDUCATIVAS”.

Actualmente la Red Educativa Rural de Sinsao, acoge en sus aulas 135
estudiantes, cuenta con 14 profesores, 2 directivos y 9 administrativos.

El Quinto Afio de Educaciéon Basica, tiene 14 estudiantes, su Profesora es la

Lic. Faviola del Carmen Aguilar Pefaloza.
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2.4 HIPOTESIS
“La aplicacién de las TIC's influye en la ensefianza — aprendizaje de las
Ciencias Naturales en los estudiantes del 5to. Afio de Basica de la Red

Educativa Rural de Sinsao”

2.5 VARIABLES

2.5.1 Variable independiente

Aplicacién de las TIC's

2.5.2 Variable Dependiente

Ensefianza de las Ciencias Naturales
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2.6 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variable Dimensiones Indicadores indices

Variable

Independiente

TIC's Recursos DVD 40%

didacticos Webquest 40%

Péaginas Wix 10%
Internet 5%
Infocus 20%
Diapositivas 30%
Televisién 30%
Teléfono 5%

Variable

dependiente

Ciencias Naturales | Planificaciones Planes de bloque Entrevista

Adquisicion

aprendizajes

de

Planes de clase
Rendimiento académico
Conocimientos de los

estudiantes

Observacion

Cuestionario
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 DISENO DE LA INVESTIGACION

3.1.1 TIPO DE INVESTIGACION

Para el presente trabajo de investigacién se aplicé una investigacion de
campo de caracter descriptivo, por cuanto se realiza un diagnéstico a los
maestros y estudiantes, a través de la observacion y aplicacion de
instrumentos como: la encuesta y la entrevista, con el propdsito de elaborar
el diagnéstico real de necesidades y analizar cientifica y técnicamente el
fendmeno planteado en el problema a investigarse.

El trabajo se apoyo ademas en la investigacion documental bibliografica e
internet, la cual permite redactar la fundamentacion tedrica cientifica del
proyecto, asi como la propuesta con nuevas estrategias, como es el uso de
la tecnologia en la ensefianza de Ciencias Naturales, para ir innovando el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de 5to. Afo de
Educacion Basica de la Red Educativa Rural de Sinsao, parroquia Sinsao,

cantdn Zaurma, Provincia de El Oro.

3.1.2 METODOS DE INVESTIGACION

Los métodos que se utilizaron en la presente investigacion son:

Método inductivo.- Se empleé este método para poder establecer cuéles son
las tecnologias mas idéneas para la ensefianza de Ciencias Naturales en el
5to. Afio de Educacion Basica.

Con el método deductivo, se establecieron los beneficios que tiene la
aplicacion de las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje y su
utilidad la comprensién de los temas relacionados con las Ciencias
Naturales.

El método descriptivo, hizo posible describir las diferentes tecnologias y sus

beneficios tanto para los docentes como para los estudiantes; asi mismo, se
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recopil6 y presenté sistematicamente la informacién necesaria sobre las
TIC s y la ensefianza de Ciencias Naturales.

Fue necesario también el empleo del método sintético, con el fin de
relacionar el uso de las tecnologias y los contenidos de Ciencias Naturales.

3.2 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion estudiada en esta investigacion fueron los docentes y
estudiantes de la Red Educativa Rural de Sinsao, parroquia Sinsao, cantén
Zaruma, provincia de El Oro.

Se tomé como muestra de estudio, a los estudiantes del 5to. Afio de
Educacion Basica, asi como también, los docentes de dicho establecimiento

educativo.

Matriz Poblacional:

POBLACION NUMERO
Estudiantes 14
Docentes 14
TOTAL 28

ELABORACION: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
FUENTE: Directora del plantel

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

En la presente investigacion fue necesario emplear la técnica de la
observacion, con el fin de determinar la actitud de los estudiantes ante el
empleo de las TIC's por parte de los docentes dentro del proceso de
enseflanza-aprendizaje de Ciencias Naturales. Para recolectar la
informacion se emplearon las fichas de observacion.

Asi mismo, se realizaron entrevistas a las autoridades del Plantel, y a la
docente del 5to. Afo; para ello se elabor6 previamente un guién de
entrevista.

Se aplicaron encuestas a los estudiantes y docentes para conocer su opinion
sobre el empleo de las TIC s para la ensefianza-aprendizaje. Se empled un

cuestionario.
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CAPITULO IV
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 PRESENTACION DE RESULTADOS

4.1.1 PRESENTACION DE ENCUESTA A DOCENTES

1.- ¢ A su criterio, cudl cree Usted que es el problema para que haya una
deficiente ensefianza de la materia de Ciencias Naturales?

Cuadro No. 01

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Incorrecta aplicacion de la pedagogia 5 36
Deficiente uso de las TIC's 9 64
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Grafico No. 01

M Incorrecta aplicacion
de la pedagogia

M Deficiente uso de las
TIC's

Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Analisis:
Segun los resultados de la encuesta, el 64% de los docentes encuestados
consideran que el “deficiente uso de las TIC's” es el mayor problema para
gue haya una deficiente ensefianza de la materia de Ciencias Naturales, y el

36% piensa que la “incorrecta aplicaciéon de la pedagogia”.

Interpretacion:
La mayoria de los profesores encuestados estan conscientes de que la
deficiencia en la ensefianza de las Ciencias Naturales se debe a la carencia

en el uso de las TIC's, La incorrecta aplicacion de las pedagogia, ha influido
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para que haya una deficiencia en la ensefianza de las Ciencias Naturales,
esta materia que es tan importante, sin embargo por la complejidad de su
contenido y por la falta de recursos didacticos innovadores empleados en las
aulas de clase, la ha vuelto una clase aburrido y poco preferida por la
mayoria de los estudiantes.

Hay algunos docentes que solo centran su atencion en la ensefianza de las
matematicas y lenguaje, para ello emplean sus mejores estrategias y
herramientas, buscan el material didactico mas idéneo para llegar al
estudiante; dejando asi a un lado a otras materias también muy importantes
como el caso de las Ciencias Naturales, donde solo se limitan a explicar a
breves rasgos los contenidos cientificos sin preocuparse porque el tema sea
bien comprendido o que el nifio se interese por descubrir ain mas sobre los
temas tratados.

A través de las tecnologias de la informacion y la comunicacién se puede
obtener un sinnimero de material como videos, conferencias, imagenes,
ensayos, articulos, etc. relacionado sobre los diferentes temas que constan
en la materia.

Hay temas que se prestan para utilizar las TIC's, porque existe bastante
netgrafia que consultar, pero si embargo la deficiente utilizacion de estas
herramientas innovadoras, hace que la metodologia del maestro sea la
misma de hace décadas, sin variar en nada ni aprovechar en lo mas minimo
los avances de la ciencia y la tecnologia.

Si se desea mejorar el sistema educativo, entonces deben empezar los
actuales profesores y los futuros, innovando sus métodos, técnicas y
herramientas de trabajo. No podemos seguir con el material didactico del
pasado, ensefianza al hombre del futuro. EI maestro debe ser creativo,
investigativo, innovador, debe hacer que cada una de sus clases sea mas
emotiva e interesante que otra. Se tiene que considerar que el aprendizaje
mas significativo esta cuando el nifio emplea la mayor cantidad de sus
sentidos para aprender. Por lo tanto, a través de las TIC's, se estara
empleando la visién, audicidn, tacto en algunos casos, y sobre todo sera una

clase muy dinamica, saliendo de la rutina.
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2.- ¢Conoce de qué se trata las Tecnologias de la Informacion y
Comunicaciéon?

Cuadro No. 02

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Totalmente 0 0
En gran medida 3 21
Medianamente 7 50
En baja medida 4 29
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No. 02

0%

H Totalmente

M En gran medida

Medianamente

B En baja medida
50%

Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Anélisis
Al preguntar si conocen de que se tratan las tecnologias de la informacion y
comunicacion, el 50% respondié que “medianamente”, el 29% conocen “en
baja medida” y el 21% “en gran medida”.
Interpretacion
Ninguno de los profesores encuestados conocen totalmente las TICs, en un
poco porcentaje conocen el verdadero uso de las TIC’s. Esto quiere decir
gue falta de promocionar y ensefiar el de las TIC s dentro del proceso de

ensefianza-aprendizaje.
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3.- ¢En su Escuela, con qué recursos tecnoldgicos cuenta para el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

Cuadro No. 03

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Internet 14 100
Infocus 14 100
Aulas virtuales 0
Pizarra digital 0
DVD 0

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 03

B Internet
| Infocus

Aulas virtuales
M Pizarra digital

m DVD

Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Anélisis

De la tabla se desprende que el 100% de los docentes encuestados,
coincidieron que en el plantel donde laboran cuentan con Internet y con
Infocus.

Interpretacion

La Red Educativa Rural de Sinsao dispone de infocus e internet, recursos
tecnolégicos que pueden ser aprovechados por los docentes como

herramientas didacticas para la ensefianza de las Ciencias Naturales.
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4.- ¢ En la(s) asignatura (s) que imparte aplica y utiliza las TICs?
Cuadro No. 04

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
En gran medida 2 14
Medianamente 4 29
En baja medida 0
Nada 8 57
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 04

M En gran medida
B Medianamente
En baja medida

H Nada

0%

Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Analisis
El 57% de los docentes encuestados no utilizan las TIC s para la ensefianza
de su materia, 4 docentes que corresponde al 29% las emplean
“‘medianamente” y solo el 14% las usan “en gran medida”.
Interpretacion
Los docentes a pesar de disponer de tecnologias en su plantel, no hacen
uso de las mismas para la ensefianza de las diferentes materias y areas, es
bajo el nimero de docentes que las emplean medianamente, pero la
mayoria no las emplean para nada. De esta forma no se podra enrumbar a
la educacion segun avanza la ciencia y la tecnologia, pues la mayoria de
docentes siguen empleando herramientas del pasado para preparar a los

hombres del futuro.
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5.- Usted que utiliza las TIC’s, sefiale la frecuencia con que emplea las
mismas en el aula

Cuadro No. 05

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Diaria
Semanal 1 17
Mensual 5 83
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No. 05

M Diaria

B Semanal

Mensual

83%

Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Analisis
De los 6 profesores que si utilizan las TIC's aunque sea esporadicamente, 5
de ellos que es el 83% lo hacen en forma “mensual” y solamente 1 profesor,

o sea el 17% las emplea “semanalmente”.

Interpretacion
Se debe buscar las estrategias necesarias para incentivar y motivar a los
docentes para el uso de las TIC's, pues constituyen una herramienta

innovadora dentro del proceso educativo.
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6.- ¢ Existe los incentivos y facilidades por parte de las autoridades del
plantel para el uso de las tecnologias?

Cuadro No. 06

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Siempre
Casi siempre 2 14
A veces 10 72
Nunca 2 14
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No. 06

0%

B Siempre

B Casi siempre

A veces

® Nunca

72%

Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Anélisis:
El 72% de los docentes encuestados manifiestan que “a veces” las
autoridades les dan las facilidades y los incentivan para uso de las TIC's, el
14% piensan que “casi siempre” y con similar porcentaje se encuentra la
opcién “nunca’.
Interpretacion:
Aunque las autoridades de la Institucién si los incentivan y les dan las
facilidades, entonces son los docentes los que no les interesa cambiar su

herramientas pedagdgicas, lo cual se puede deber a muchos factores.
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7.- ¢Qué clase de tecnologia es la que utiliza con mayor frecuencia?
Cuadro No. 07

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Internet 2 10
Infocus 6 29
Diapositivas 1 3)
Videos 6 29
DVD 6 29
Sofware educativos

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 07
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Andlisis:

Los pocos docentes que a veces utilizan las TIC's, lo que mas emplean son

el “infocus”, “videos” y “DVD”, todo esto lo hacen el 29% de los maestros, en

un 10% utilizan “internet” y el 5% el “internet”.

Interpretacion:

Se puede determinar que los docentes no tienen conocimiento sobre el uso
del internet y por eso es la herramienta que menos utilizan; es decir falta

capacitacion sobre los diferentes recursos tecnoldgicos, para que asi pueda

explotar sus beneficios.
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8.- Considera que sus conocimientos sobre las TICs son:

Cuadro No. 08

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Altos
Medios 1 7
Bajos 13 93
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No. 08
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Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Analisis:
Al preguntar sobre los conocimientos acerca de las TIC's, el 93% los califica

de “malos” y solo el 7% tiene conocimientos “medios”.

Interpretacion:

Es preocupante que en pleno desarrollo de la ciencia y la tecnologia, los
docentes no conocen el manejo y las ventajas que ofrecen las diferentes
TIC’s, pues la educacion es la base para el desarrollo, pero si los maestros
se quedan rezagados en sus conocimientos, no sera posible brindar una de

educacion de calidad acorde a los avances tecnoldogicos.
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9.- ¢(Qué le aportan las tecnologias en el proceso de ensefianza —
aprendizaje?

Cuadro No. 09

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Informacion 2 14
Conocimientos 2 14
Facilidad de aprendizaje 10 72
TOTAL 14 101

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No. 09
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Analisis:

El 72% de los maestros que fueron encuestados, consideran que con el uso
de las TICs se logra “facilidad de aprendizaje”, en un 14% estan las opciones
de -informacion” y “conocimientos”.

Interpretacion:

Los docentes son conscientes del beneficio g ue tiene el empleo de las
TIC’s, para sus estudiantes, pero sin embargo no hacen uso de estos

recursos.
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10.- ¢En qué medida considera que las TIC's pueden ser un recurso
importante para mejorar la ensefianza?

Cuadro No. 10

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
En gran medida 4 29
Medianamente 6 43
En baja medida 3 21
Nada 1 7
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 10
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Anélisis:

Para el 43% de los docentes el uso de las TIC's es “medianamente”
importante para mejorar la ensefianza, el 29% piensa que “en gran medida”,
el 21% “en baja medida” y el 7% opinan que “nada”.

Interpretacion:

Existen algunos maestros que prefieren seguir utilizando herramientas
didacticas caducas y piensan que esas son las mejores, pero como en todo,
las tecnologias tienen sus ventajas y en el campo educativo no es la

excepcion.
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11.- ¢Valore en qué medida las TIC s pueden favorecer la interactividad
en los procesos de ensefianza?

Cuadro No. 11

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Mucho
Bastante 8 57
Poco 5 36
Nada 1 7
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No. 11
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Anélisis:

Segun el 57% de los encuestados, las TIC's pueden favor “bastante” la
interactividad en los procesos de ensefianza, el 36% consideran que “poco”
y para el 7% “nada”.

Interpretacion:

Las TIC s son consideradas muy importantes para lograr la interactividad en
los procesos de ensefianza, por lo tanto se tiene que incentivar su
aplicacion en el ambito educativo, para lograr que los estudiantes sean mas

activos en su aprendizaje.
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12.- ¢ Qué falencias considera que tienen las TIC's?

Cuadro No. 12

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
No es muy rapido
Distrae a los estudiantes 2 14
No hay suficientes equipos disponible 12 86
Algunos equipos se encuentran en mal
estado
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Grafico No.
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Analisis:

Los docentes consideran que la principal falencia (86%) que tienen las

TIC’s es que “no hay suficientes equipos disponibles”, el 14% piensa que

“distrae a los estudiantes”.

Interpretacion:

Algunos docentes tienen una mala imagen sobre las TIC’s, pero para que se
empleen las TIC s correctamente, los maestros deben estar bien preparados

y buscar las estrategias mas adecuadas para lograr captar la atencion de los

estudiantes.
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13.- Las dificultades que encuentra para incorporar las tecnologias a
sus labores docentes en el aula se deben a:

Cuadro No. 13

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE

Falta de preparacion 11 69
Escasa disponibilidad de equipos en la

4 25
Escuela
Poca aceptacion de la metodologia por parte
de estudiantes
Poca adaptacion de los materiales al 1 6

curriculo

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 13
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Analisis:
El 69% de los encuestados, encuentra como dificultad la “falta de
preparacion”, el 25% manifiesta la “escasa disponibilidad de equipos en la

Escuela” y el 6% “poca adaptaciéon de los materiales al curriculo”

Interpretacion:

El principal motivo por el cual no se incorpora las TIC's al proceso de

ensefianza-aprendizaje, es debido a la falta de preparacion.
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14.- Segun su criterio ¢Qué es lo que se logra con mayor proporcion a
través del uso de las tecnologias?
Cuadro No. 14

OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE
Individualizacion de la ensefianza 3 21
Aprendizajes cooperativos 4 29
Aprendizajes autbnomos 3 21
Alta motivacion 4 29
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 14
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Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Analisis:

Con respecto a esta pregunta, 29% de los docentes opinan que se logra
“alta motivacion”, con similar porcentaje esta la opcion “aprendizajes
cooperativos”, seguido con el 21% “aprendizajes autonomos” e
“‘individualizacion de la ensefianza”.

Interpretacion:

Las TICs son un recurso muy importante que motiva a los estudiantes y
vuelve las clases mas interesantes y amenas. Es una forma de innovar el

sistema educativo, por tiene muchas ventajas a los educandos.
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15.- ¢Qué recursos didacticos considera usted que deben emplear los
docentes en los actuales momentos?

Cuadro No. 15
OPCIONES FRECUENCIA | PORCENTAJE

Recursos tradicionales

Nuevas tecnologias 7 50
Alternar lo tradicional con lo moderno 7 50
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los Docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
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Fuente: Encuesta a los docentes del Plantel
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Anélisis:

Las respuestas a estas preguntas fueron 50% para la opcién “nuevas
tecnologias” y 50% “alternar lo tradicional con lo moderno”

Interpretacion:

Existen recursos didacticos tradicionales que son muy valiosos e importantes
a la hora de la ensefianza, pero no se debe dejar a un lado los beneficios
gue tienen las TICs; por lo tanto, para un aprendizaje mas significativo seria
conveniente alternar las mejores herramientas tradicionales con los

moderno.
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4.1.2 PRESENTACION DE ENCUESTA APLICADA A LOS
ESTUDIANTES.

1.- Sabes el manejo de una computadora?

Cuadro No. 16

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 14 100
No 0 0
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 16

0%

mSi

H No
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Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Anélisis

De acuerdo a los resultados de la tabulacion, el 100% de los nifios
encuestados si saben el manejo de un computador.

Interpretacion

En los actuales momentos, los nifios desde muy pequefios aprenden el
manejo de un computador, ésta es una gran fortaleza para los docentes,

pues asi puedan emplear las TIC's como herramienta didactica, porque a los

nifios se les facilita su empleo.
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2.- Sabes utilizar el internet?

Cuadro No. 17

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 10 71
No 4 29
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 17
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Anélisis

Los resultados en esta pregunta fueron: el 71% respondiéo que “si” sabe
utilizar el internet, y el 29% “no” puede hacerlo.

Interpretacion

El internet se ha vuelto un tema de moda, en los actuales momentos la
mayoria de nifilos y jovenes lo utilizan para diferentes actividades, tanto
educativas (consultas), de comunicacién (mensajes, video llamadas) y
diversion (juegos, paginas sociales).

internet son muchos, lo utiliza con

Los beneficios del pero si se

responsabilidad.
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3.- Tienes computador en tu casa?

Cuadro No. 18

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 6 43
No 8 57
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 18
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Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Anélisis
La mayoria de los nifios encuestados “no” cuentan con computadora en su
casa, solo el 43% “si” tienen.
Interpretacion
Un computador se ha vuelto una herramienta fundamental dentro del campo
educativo, porque a través de ella se pueden elaborar trabajo, realizar
consultas basicas en diccionarios, etc. y cuando se cuenta con el servicio de
internet, su utilidad es mucho mayor, pero debido a las escases de recursos
econdmicos, en la mayoria de los hogares del sector rural no poseen esta

herramienta.
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4.- TG que no cuentas con un computador ¢Crees que tus padres

podrian comprarte una?

Cuadro No. 19

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 7 88
No 1 13
TOTAL 8 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 19
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Anélisis

El 88% de los nifios que no cuentan con computadora actualmente en su
hogar, manifiestan que sus padres “si” podrian comprarle una, pero el 13%
manifesté que “no”.

Interpretacion

Para que estudiantes se vayan familiarizando aiin mas con las TIC's seria
muy importante que en sus hogares se disponga de una de las herramientas
basicas de las TIC's que es la computadora; asi los educandos pueden

investigar y reforzar ain mas sus conocimientos.
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5.- ¢ Cuentas con el servicio de internet en tu casa?

Cuadro No. 20

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 5 83
No 1 17
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 20
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Andlisis

De los 6 estudiantes que cuentan con computador en su domicilio, el 83%
dispone también de internet, y el 17% “no”.

Interpretacion

La mayoria de los estudiantes que disponen de computadora también cuenta

con internet, esto es otra ventaja para los docentes, porque asi se pueden

emplear las TIC's a través de tareas extra clase.
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6.- ¢ Para qué utilizas el Internet?

Cuadro No. 21

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE

Jugar y divertirte 4 29
Realizar las tareas escolares 4 29
Comunicarse con familiares y 1 7
amigos

Buscar informacién 5 36

Otros 0
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 21
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Analisis

Segun los resultados que constan en el cuadro anterior, el 36% de los
estudiantes utiliza el internet para “buscar informacién”, el 29% lo emplea
para “realizar las tareas escolares”, el 28% para “jugar y divertirse” y el 7%
para “comunicarse con familiares y amigos”.

Interpretacion

El internet es una valiosa fuente de consulta que permite buscar informacion
de diverso tipo, con lo cual se despejan muchas dudas, pero en los nifios y
jovenes se debe inculcar el habito de emplear esta herramienta con fines
educativos, no solo para jugar y divertirse porque en éste ambito también

existe datos que no son aconsejables para los nifos.
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7. ¢Alguno de tus profesores ha utilizado el Internet para explicar un

tema de clase?

Cuadro No. 22

OPCIONES FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 14 100
No 0 0
TOTAL 14 100

Fuente: Encuesta a los estudiantes de 5to. Afio
Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo

Gréafico No. 22
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Anélisis

El 100% de los estudiantes han respondido que algunos profesores en su
plantel si emplean el internet para explicar los temas de clase.
Interpretacion

Hay docentes que poco a poco, van incorporando las TIC's en sus
actividades académicos y pueden darse cuenta de los beneficios que les

brindan en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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4.1.3 ENTREVISTA A LA PROFESORA DE 5TO. ANO DE BASICA DE
LA RED EDUCATIVA RURAL DE SINSAO.

¢De qué recursos didacticos se apoya para la enseflanza de las
Ciencias Naturales?

“Por lo general utilizo los textos y algunas laminas que existen en biblioteca”

¢,Como es el aprendizaje de los estudiantes de acuerdo a los métodos y
recursos utilizados?.

“Lo considero que bueno, porque si entienden las clases que les doy”

¢Con los métodos que emplea, logra la motivacion y el interés de los
educandos?

“Considero que si, aunque es dificil lograr que todos pongan atencion, pero a
unos si les gusta las Ciencias Naturales”

¢En sus planificaciones curricular hace constar todos los recursos que
emplea para el proceso de ensefianza — aprendizaje?

“Por lo general si, aunque depende del tema, si hay laminas o textos en
biblioteca las utilizo”

¢.Cree que en este plantel existen tecnologias disponibles para la
ensefianza de las Ciencias Naturales?

“Pienso que no, aunque hay internet pero como no lo sé utilizar entonces no
me sirve en mis clases”

Si existe las tecnologias ¢Las emplea usted para la ensefianza de los
temas de Ciencias Naturales?

“No utilizo porque no se utilizarlas”

¢Ha recibido usted capacitacion para el uso de las tecnologias por
parte de las autoridades del establecimiento educativo?

“NO”
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Conoce usted el uso de las tecnologias que existen en su plantel?
“NOH

Si la respuesta es no ¢Le gustaria que le capaciten para el uso de las
tecnologias?

“‘Bueno si, seria muy bueno, porque ahi si se puede trabajar con estas
herramientas, hasta ahora no lo hago porque no sé cémo se utilizan y mas
me da temor de dafiar algo”
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5.1

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

En base a los resultados de la encuesta aplicada, se ha podido establecer

las siguientes conclusiones:

Se considera de que con un correcto uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, se puede mejorar la ensefianza de la
materia de Ciencias Naturales.

Los docentes, en su gran mayoria, desconocen el manejo de las TIC’s,
sobre todo lo relacionado a la computadora, internet, infocus, entre otros;
por lo tanto no emplean estos recursos como material de apoyo dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La Red Educativa Rural de Sinsao dispone de algunos recursos
tecnolégicos que pueden ser aprovechados por los docentes como
herramientas didacticas para su labor educativa; pero sin embargo, no lo
hacen, debido a los limitados conocimientos sobre el manejo de las
mismas.

Las autoridades de la Red Educativa Rural de Sinsao si los incentivan y
les dan las facilidades a los maestros para el uso de las TIC's, pero son
los docentes los que no les interesa cambiar sus herramientas
pedagodgicas, lo cual se puede deber a muchos factores. Existen algunos
maestros que prefieren seguir utilizando herramientas didacticas
caducas y piensan que esas son las mejores, pero como en todo, las
tecnologias tienen sus ventajas y en el campo educativo no es la
excepcion.

La herramienta tecnoldgica que menos las emplean los docentes es el
internet, debido a sus escasos conocimientos; es decir, falta
capacitacion sobre los diferentes recursos tecnolégicos, para que asi

puedan aprovechar sus beneficios. Los docentes son conscientes del
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beneficio que tiene el empleo de las TIC's, para sus estudiantes, pero
sin embargo no hacen uso de estos recursos.

Las TIC s son un recurso muy importante que motiva a los estudiantes y
vuelve las clases mas interesantes y amenas.

Existen recursos didacticos tradicionales que son muy valiosos e
importantes a la hora de la ensefianza, pero no se debe dejar a un lado
los beneficios que tienen las TIC’s; por lo tanto, para un aprendizaje mas
significativo seria conveniente alternar las mejores herramientas

tradicionales con lo moderno.

72



5.2 RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones, se puede determinar las siguientes

recomendaciones:

- Sugerir a los docentes que adquieran nuevos conocimientos sobre las
TIC's, para que sean empleados en la ensefianza de la materia de
Ciencias Naturales y de esta manera lograr una mejor adquisicion de
conocimientos por parte de los estudiantes.

- El Ministerio de Educacion dentro de los curso de capacitacion
permanentes que viene dando al magisterio ecuatoriano, deberia
establecer y dar prioridad a temas relacionados con las TIC’s, con el fin
de que los docentes apliguen estas herramientas didacticas
innovadoras.

- Buscar estrategias por parte de las autoridades del Plantel, para
capacitar a sus docentes, con el fin de que le den uso a los recursos
tecnolégicos y asi se favorezca a los estudiantes, preparandoselo para
enfrentar los avances del presente y los retos del futuro.

- Incentivar a los docentes para el uso de las TIC's, con el fin de cambiar
el criterio que tienen sobre las mismas, pues todo recurso moderno
tienen sus beneficios, y por lo tanto no se pueden quedar con las ideas
del pasado.

- Concienciar a los docentes, sobre la importancia de la capacitacion y
auto superacioén, con el fin de que busquen la forma de adquirir nuevos
conocimientos sobre el uso y manejo de las TIC's, que serd muy
provechoso en su labor educativa.

- Inculcar a los docentes el uso de las TIC's, pues constituyen una
herramienta innovadora dentro del proceso educativo.

- Sugerir a los Docente la alternabilidad de las herramientas tradicionales
con las TIC’s; esto sera muy beneficioso tanto para los docentes como
para los estudiantes y van de a poco introduciendo las TIC's en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO VI

LA PROPUESTA

6.1 TEMA DE LA PROPUESTA

Las TIC s y su aplicacion en las Ciencias Naturales

6.2 TITULO DE LA PROPUESTA

Capacitacion a los docentes de la Red Educativa Rural de Sinsao, sobre el
manejo y empleo de las TIC's en la ensefianza - aprendizaje de las Ciencias
Naturales.

6.3 OBJETIVOS

6.3.1 OBJETIVO GENERAL

Guiar a los docentes sobre los diversos recursos tecnolégicos para la
enseflanza de las Ciencias Naturales, a través de programas de

capacitacion, para innovar el sistema educativo.

6.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Determinar las diferentes TIC's que pueden ser empleadas para la
ensefianza de las Ciencias Naturales.

- Establecer las necesidades de capacitacion de los docentes.

- Elaborar un cronograma de capacitacion dirigido a los docentes.

6.4 POBLACION OBJETO
La capacitacion sobre el manejo y empleo de las TIC's para la ensefianza de
las Ciencias Naturales, estara dirigida a los Docentes de la Red Educativa

Rural de Sinsao.

6.5 LOCALIZACION
La Red Educativa Rural de Sinsao, se encuentra ubicada en la parroquia

Sinsao, perteneciente al cantdn Zaruma en la provincia de El Oro. Esta
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parroquia se ubica en la zona oriental de Zaruma, a 7.5 km. de la cabecera

cantonal.

6.6 LISTADO DE CONTENIDOS TEMATICOS
UNIDAD I

CAPACITACION I: Los recursos tecnologicos
TEMA: TIC's

2.1 Proyector

2.1.1 Reproduccién de videos

2.2Pizarra interactiva

2.2.1 Beneficios

2.3 Computador

2.3.1 Usos

CAPACITACION II: Taller de manejo del computador
TEMA: Conociendo un ordenador

1.1.Partes del computador

1.2.Encendido

1.3. Escritorio de Window

1.4.Programas basicos

CAPACITACION llI: Internet
TEMA: Pagina google, youtube
3.1 Ingreso a internet

3.2 Ingreso a la pagina google
3.3 Consultar

3.4 Reproduccion de videos

CAPACITACION IV
TEMA: Webquest
4.1 Que son las webquest

4.2 Tipos de webquest
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4.3 Beneficios de las webquest

4.4 Uso de las webquest

UNIDAD I

WEBQUEST - CIENCIAS NATURALES

Webquest 1: Tema: Clasificacion de las plantas segun su utilidad
Webquest 2: Tema: El ciclo del agua

Webquest 3: Tema: Los animales invertebrados

6.7 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

UNIDAD |

CAPACITACION I[: Los recursos tecnologicos

TEMA: TIC's

2.1 Proyector

Un proyector es un dispositivo que dispara un haz de luz sobre una pantalla
o superficie formando una imagen, este dispositivo puede conectarse a un
televisor, video, computadora, entre otros, para que de esa manera se pueda
visualizar la imagen.

Todos los proyectores de video utilizan una luz muy brillante para proyectar
la imagen, y los mas modernos pueden corregir algunos errores como
borrones en las imagenes a través de los ajustes manuales. Los proyectores
de video son mayoritariamente usados en salas de presentaciones o
conferencias, en aulas docentes, pero actualmente con la incorporacion de
las TIC's en la educacién, esta herramienta tecnologica se la esta
empleando en los salones de clases, para proyectar videos educativos, que
refuerzan la explicacion de temas.

El proyector es considerado uno de los mejores inventos desde el teléfono.

El docente puede emplear el proyector y dejar a un lado escritos en pizarras
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gue ya son innecesarios, porque puede presentar sus conceptos sobre

medios interactivos con animacién y asi ir innovando el sistema educativo.

2.1.1 Reproduccion de videos

1.- Disponer del infocus y una computadora.

2.- Conectar el infocus en la computadora en el puerto donde se conecta
normalmente el monitor.

3.- Colocar el infocus de tal manera que el lente enfoque hacia una espacio
limpio, puede ser pared, tela, etc.

3.- Encender el computador y el infocus.

4.- Colocar el video que se desea observar e inmediatamente se desplega la
imagen en la pared o en el lugar al cual estd enfocando el lente del

proyector.

2.2 Pizarrainteractiva

La pizarra interactiva es una pantalla sensible de diferentes dimensiones
que, conectada a un computador y a un proyector, se convierte en una
potente herramienta en el &mbito educativo. En esta pizarra se combinan el
uso de la pizarra convencional con todos los recursos de las TIC's.

La pantalla interactiva es un recurso muy interesante para integrarlo en las
aulas de clases, pues permite controlar, crear y modificar mediante un
puntero, o incluso con el dedo, cualquier recurso educativo digital que se
proyecte sobre ella. Ademas cualquier documento o gréafico puede ser
modificado para luego imprimirlo y entregarles a los estudiantes.

Dentro de las pizarras interactivas, se encuentran en el mercado dos clases:
- Pizarra digital simple (PD)

- Pizarra digital interactiva (PDI)

La pizarra digital simple, es un sistema tecnoldgico, generalmente integrado
por un computador y un video proyector, que permite proyectar contenidos
digitales en un formato idéneo para visualizacion en grupo. Se puede
interactuar sobre las imagenes proyectadas utilizando los periféricos del

ordenador: ratén, teclado, tableta grafica, etc.
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La pizarra digital interactiva, es un sistema tecnolégico, generalmente

integrado por un ordenador, un video proyector y un dispositivo de control de

puntero, que permite proyectar en una superficie interactiva contenidos
digitales en un formato idéneo para visualizacibn en grupo. Se puede
interactuar directamente sobre la superficie de proyeccion.

Este sistema tiene una parte adicional muy importante que es que permite

interactuar directamente sobre la superficie de proyeccién mediante un lapiz-

puntero o con los dedos si es una PDI tactil.

La superficie de proyeccion suele ser una pizarra blanca que incluye en su

interior el dispositivo de control de puntero.

Dentro de los elementos que integran la pizarra interactiva, tenemos:

- Computador (conviene que el aula tenga conexion a Internet). El sistema
operativo del computador tiene que ser compatible con el software de la
pizarra proporcionada.

- Proyector, (conviene esté fijo en el techo o integrado en la parte superior
de la pizarra blanca), con el fin de ver la imagen del computador sobre la
pizarra.

- Medio de conexion, a través del cual se comunican el computador y la
pizarra. Existen conexiones a través del bluetooth, cable (USB) o
conexiones basadas en tecnologias de identificacion por radio
frecuencia.

- Pantalla interactiva, es decir una pizarra blanca que integre el
"dispositivo de control de puntero” (o una pizarra blanca normal y un
dispositivo PDI portable). En ambos casos se incluye un pack de
software PDI: driver PDI, tinta digital, editor multimedia, recursos de
apoyo. Tanto los profesores como los estudiantes tienen a su
disposicion un sistema capaz de visualizar e incluso interactuar sobre
cualquier tipo de documentos, internet o informacion de la que se
disponga, asi como también pueden ser presentaciones multimedia,
documentos de discos o videos.

- Software de la pizarra interactiva, proporcionada por el fabricante o

distribuidor y que generalmente permite poner en funcionar la pizarra,
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capturar imagenes y pantallas, disponer de plantillas, de diversos
recursos educativos, de herramientas tipo zoom, conversor de texto
manual a texto impreso y reconocimiento de escritura, y otras cosas

mas.

2.2.1 Beneficios

La pizarra interactiva tiene muchos beneficios, primeramente aumenta la
eficiencia y eficacia en el proceso de ensefianza — aprendizaje, porque las
clases resultan mas atractivas y vistosas, tanto para los docentes como para
sus estudiantes, por la posibilidad de uso de recursos mas dindmicos y
variados como sitios web, videos, audio, email, aplicaciones educativas, etc.
Asi mismo, se aumentan las oportunidades de participacion y discusion en
las clases, dado que se aumenta los niveles de interaccion entre el profesor,
los estudiantes, la materia a impartir y la tecnologia utilizada.

El uso de la pizarra optimiza el tiempo del que el docente dispone para
ensefar, ya que le permite utilizar nuevas fuentes de recursos educativos.
La pizarra interactiva es un recurso flexible y adaptable a diferentes
estrategias docentes, pues se acomoda a diferentes modos de ensefanza,
reforzando las estrategias de ensefianza con la clase completa, pero
sirviendo como adecuada combinacion con el trabajo individual y grupal de
los estudiantes.

La pizarra interactiva es un instrumento perfecto para el educador
constructivista ya que es un dispositivo que favorece el pensamiento critico
de los estudiantes.

Este recurso tecnologico también favorece el interés de los docentes por la
innovacion y al desarrollo profesional y hacia el cambio pedagdgico que
puede suponer la utilizacion de las TIC's.

Por otro lado, los beneficios para los estudiantes también son grandes, pues
se observa un aumento de la motivacién y del aprendizaje, gracias a la
posibilidad de disfrutar de clases mas llamativas y llenas de color en las que

se favorece el trabajo colaborativo, los debates y la presentacion de trabajos
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en forma vistosas a sus compafieros, favoreciendo la auto confianza y el
desarrollo de habilidades sociales.

También facilita la comprensién, especialmente en el caso de conceptos
complejos dada la potencia para reforzar las explicaciones utilizando videos,

simulaciones e imagenes con las que es posible interaccionar.

2.3 Computador

Una computadora es una maquina electrénica que recibe y procesa datos
para convertirlos en informacién atil. Una computadora es la unién de
circuitos integrados y otros componentes relacionados que puede ejecutar
con exactitud, rapidez y de acuerdo a lo indicado por un usuario o
automaticamente por otro programa, una gran variedad de secuencias o
rutinas de instrucciones que son ordenadas, organizadas y sistematizadas
en funcion a una amplia gama de aplicaciones practicas y precisamente
determinadas.

La computadora es una maquina que puede realizar tareas muy diversas, de
acuerdo a las posibilidades que brinde los lenguajes de programacion y el
hardware.

Las computadoras son muy importantes y es muy esencial para la vida y
ayuda al hombre porque mediante de ella, realizamos el trabajo mas suave y
mas comodo, La comunicacidén hoy dia ocupa un lugar predominante y es
considerada un factor esencial en todas las organizaciones.

Las computadoras tienen sus ventajas y también tienen sus desventajas,
las cuales son para los jovenes o0 nifios que estan accediendo a una
computadora y en muchas ocasiones ingresan a paginas no deseadas o
prohibidas, lo cual corrompe a los nifios.

La computadora llego a la escuela, moviendo los paradigmas de ensefianza
de los profesores. Se exponen los diferentes usos que se le pueden dar en
el salon de clases.

Para lograr un uso adecuado de la computadora en la escuela y sacar de
ella el maximo provecho es importante que los docentes superen sus

resistencias para incorporarlas cotidianamente en su quehacer educativo.
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AUun mas, es necesario que haya una actualizacion y capacitacion docente
en la nueva sociedad de la informacién, que permita concebir a la

computadora como herramienta de ensefianza.

2.3.1 Usos del computador

Entre los multiples usos que se le puede dar a la computadora, dentro de la

educacion, tenemos:

- Disefo de ejercicios.- Es cuando el profesor se atreve a utilizar este
recurso para elaborar material didactico, presentaciones o ejercicios que
apoyen la exposicién de una clase o tema.

- Disefo de actividades usando la computadora. La incorporacion de la
computadora para disefar ejercicios en grupo, actividades interactivas,
entre otras posibilita la diversificacion de la clase y motiva a los alumnos
a aprender.

- Uso de software educativo e Internet. En este nivel, los profesores
utilizan software educativo comercial, el cual por lo general tiene disefios
muy bien cuidados y entornos amigables, aunque no siempre
corresponden al curriculo que esta abordando, ya que generalmente son
disefiados en un pais distinto. En cuanto al Internet, es importante
destacar que es una herramienta de ensefianza cuando el profesor lo
utiliza para buscar informacion que apoye su planeacion, clases y
evaluaciones.

- Disefio y desarrollo de software educativo. Aunque pocos docentes
logran este nivel de uso, hay quienes con la experiencia docente y el
apoyo de un equipo especializado pueden desarrollar software educativo
adecuado al curriculo oficial o bien para apoyar el aprendizaje de
alumnos con necesidades educativas especiales.

Cuando el docente planea su clase y en ella disefia actividades en las cuales

el estudiante interactia con el conocimiento, utiliza la computadora y los

medios a su alcance para investigar, buscar informacién, organizarla,
resolver problemas, jugar o exponer trabajos, esta dimensionando el uso de

este recurso como herramienta de aprendizaje. El profesor debe considerar
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gue los jovenes han nacido en la era digital y han desarrollado fuera de la
escuela sus competencias para utilizar la tecnologia en sus diferentes
manifestaciones.

El uso de recursos multimedia en la escuela puede verse reflejado en la
mejora de resultados educativos, mayores aprendizajes y practicas
educativas favorables, siempre y cuando los profesores hagan de lado sus
temores para arriesgarse a su uso educativo. Dicho en otros términos,
cuando el maestro esté dispuesto a su alfabetizacion y actualizacion
tecnologica estard preparado para aprovechar al maximo la computadora

como herramienta para él y para sus estudiantes.

CAPACITACION II: TALLER MANEJO DEL COMPUTADOR

TEMA: CONOCIENDO UN ORDENADOR

PARTES DEL COMPUTADOR
El computador de esta formado de una parte tangible llamada HADWARE y
una parte intangible llamada SOFTWARE.
El hadware lo componen el CPC, el monitor, el teclado, mouse, parlantes,
camara, etc., es decir es todo lo que podemos ver y tocar.
El software esta compuesto por aquello que nos vemos pero que es
fundamental para el funcionamiento de la computadora, como son los
programas.
La computadora tiene periféricos de entrada y de salida.
Los periféricos de entrada son: teclado, scanner, |apiz Optico, mouse,
modem, manejador de discos.
Los periféricos de salida son: monitor, impresora, manejador de discos,

mobdem, plotter.
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ENCENDIDO Y APAGADO
Para encender el computador se tiene en cuenta los siguientes pasos:
1. Se prende el regulador de voltaje
2. Se enciende la CPU, presionando el boton encender (power).
3. Se prenden los parlantes, que de acuerdo con la configuracién de sonidos
gue se tenga, permitird oir como se abren y cierran programas hasta llegarse
a la activacion completa del computador.
4. Si se va a trabajar con la pantalla como apoyo visual, se procede a su
encendido.
Para apagar el computador se sigue los siguientes pasos:
1. Se activa la ventana de menu de inicio presionando la tecla Windows.
2. Se pulsa flecha arriba una vez, para quedar en apagar y se pulsa la tecla
Enter.
3. Se ubica con cursores la opcion apagar y se pulsa la tecla Enter. En esta
lista de opciones también se encuentra:
Cerrar sesion de administrador, Reiniciar, Suspender y en algunos
computadores, Invernar.
Cuando se quiere que el computador corrija algun problema que se presento
pero que no se apague, se presiona la tecla reiniciar.
4. También se puede llegar hasta las opciones de apagar, reiniciar, cerrar
sesion de administrador, suspender e invernar, presionando las teclas:
Alt+F4, después de haberse comprobado que no quedan ventanas activas.
5. Se espera que la CPU deje de sonar, después de producir un sonido
seco.
6. Se apaga la pantalla, si se estaba trabajando con ella, los parlantes y por

ultimo, el regulador de voltaje.

ESCRITORIO DE WINDOW
El escritorio de Windows es aquella parte del software que ha sido
originalmente creada con el objetivo de generar un espacio de cémodo y
facil acceso a los programas y operaciones disponibles de una computadora.

Es una interface grafica en la cual se pueden disponer de diferente modo

83



nuMerosos iconos, accesos, carpetas, archivos, barras de herramientas y
programas. Todos ellos pueden haber sido previamente seleccionados y
organizados por el usuario de acuerdo a sus necesidades especificas.

Si bien todas las computadoras cuentan hoy en dia con un espacio conocido
como escritorio o entorno de escritorio, el de Windows es sin dudas el mas
popular y el mas facil de manejar, a diferencia de los de otras maquinas que
son mucho mas especificos y por tanto pueden resultar complejos para el
usuario promedio. Normalmente, el escritorio de Windows cuenta con tres
elementos basicos: un agente de ventanas que tendra como funcion
organizar la disposicion y la apariencia de las ventanas, un agente de
archivos para controlar el acceso a la informacion y diferentes opciones
graficas para que el usuario elija un fondo apropiado a sus intereses.
Aunque estas tres partes pueden combinarse a gusto, todos los
computadores vienen con un escritorio basico preestablecido.

A lo largo de los afios, Windows ha desarrollado numerosos estilos de
escritorios que han evolucionado en complejidad con el tiempo. El escritorio
de Windows da a los usuarios la posibilidad de reacomodar. Con ella, el
mouse o el teclado sirven para mover, reorganizar y ordenar los elementos
visibles. Si tenemos en cuenta que el escritorio de Windows es la base de
cualquier operacion que queramos realizar en la computadora,
entenderemos su importancia y al mismo tiempo la necesidad de que sea un
sistema simple, accesible y eficaz que nos permita obtener los mejores

resultados.

PROGRAMAS BASICOS
Los programas mas utilizados son Word, Excel, Power Point, Print Artist
entre otros.
Cada uno de estos programas tiene su fin especifico.
Word sirve para procesar textos, aqui se pueden realizar oficios,
documentos, combinar texto con graficos, imagenes, etc. Es muy util y
empleado por la mayoria de las personas por la facilidad en el manejo y los

beneficios que presta.
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Excel es una hoja de célculo, sirve para realizar operaciones matematicas de
diferente indole, se elaboran cuadros, y sobre todo, documentos que estan
relacionados con los nimeros y los calculos.

Power Point, es un programa disefiado para hacer presentaciones de
imagenes, textos, graficos, etc. También es muy empleado para diferentes
actividades.

Print Artist, es un programa que permite realizar caratulas, tarjetas,
diplomas, modelos de letras, contiene gran variedad de dibujos al gusto del

usuario, es facil de manejar.

CAPACITACION IIl: INTERNET
TEMA: PAGINA GOOGLE, YOUTUBE
INGRESO A INTERNET
Para poder ingresar a Internet se tener primeramente instalado este servicio
en el computador y seguir los siguientes pasos:
- Hacer doble clic sobre el icono de internet que esté habilitado
Si no tiene creado un acceso directo de internet, entonces se tiene que:
- Iral menu Inicio
- Hacer clic en Todos los programas
- Buscar el componente de Internet y hacer clic
De acuerdo a la configuracién de su internet, al momento de ingresar hay
veces que entra directamente a la pagina de Google, en caso de no ser asi,
entonces se debe ir la pestafia superior y escribir el nombre de pagina que

se desee buscar.
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Aqui escribir el nombre de la pagina

INGRESO A PAGINA GOOGLE
Una vez que esté ingresado en la pagina de internet, puede escribir en la
pestafia: www.google.com.ec y presionar la tecla ENTER, e inmediatamente

le sale pagina.

) Google - Mozilla Firefox [BEIE]
- C ¢ar ™0 Fttp:ffuwn.google.com.ec) 7 - | |4~ P
] Més visitados @) Comenaar a usar Firef .. (5] Ultimas noticias

W Hotmail, Messenger ¥ mé

M3 Lati oogle al -+

+Ti Bisqueda web Imég aductor Gmail 4s - Acceder %

Go ug!cgm

Google com.ec también en: espatiol (Latinoameérica)

iGongle  Cambiar imagen de fando Prograrnas de publicidad  Solucionss Empresariales  Privacidad — Todo acerca de Google  Google.com in English
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CONSULTAR EN GOOGLE
En esta péagina usted puede realizar todo tipo de consultas, solo es
necesario escribir las palabras claves del tema que desea ver y presionar
ENTER.
Para abrir un archivo, de las opciones que da Google, tiene que hacer doble
CLIC, y luego con las fechas, las teclas de Repag y Avpag o con el mouse,

puede movilizarse dentro del texto para visualizar toda la informacion.

REPRODUCCION DE VIDEOS
También con Google se puede consultar videos, una vez que tenga la lista
de videos que busca es cuestion de hacer doble clic y a través de la pagina
YOUTUBE se reproducen y se puede observar.
Estos videos también pueden ser proyectados a traves del infocus, solo se

requiere que este dispositivo esta conectado al CPU.

UNIDAD Il
WEBQUEST DIRIGIDA A LOS DOCENTES PARA TRABAJAR EN EL
AREA DE CIENCIAS NATURALES
Los docentes tendran la posibilidad de observar y emplear esta nueva
herramienta de ensefianza-aprendizaje, para que se vayan familiarizando
con estas técnicas innovadoras y las pongan en practica con sus
estudiantes, en la ensefianza de las Ciencias Naturales. De esta manera,
sus clases se volveran mas amenas e interesantes, pues se estara

empleando una herramienta moderna para lograr un buen aprendizaje.
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WEBQUEST 1: Tema: Clasificacion de las plantas segun su utilidad

Primeramente se debe acceder, a la pagina del internet: www.webquest.es

MSN.com - Mozill Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadi

@—' C X & > - Al
£, Més visitados v Liga Deportiva Univers. ommerzars Gsar Firefox 3, Ultimas noticias
:7{. Cargando.. % |\l MSN.com X | M Webquest: Concepto, Origen, Estru... % o | -
msn": Stay in the know, make MSN your Homepage. ADDITNOW > X I
Hotmail Messenger MyMSN Bing Make MSN my homepage Welcome to MSN ‘
Page options | Sign in
| MSN | Images | Video | News | Maps | Shopping S : =
\

msn' | oing 7

[ wews [ENEUYURENE SPORTS  MONEY LFESTYLE LOCAL AUTOS WIMBLEDON MORE

celebrities games movies music tv comedy video newondvd blogs entertainment news

Friday, July 1, 2011 New York, NV| 30%20° °F°C [ 5-day 10-day [XIXXIX) . [CXXIXEX)
: i H Half Off Sweet Deals in
Best Bets for a Booming Holiday Weekend Your i

Find fireworks & festivals nearyou  Serve up some all-American BBQ  Take in a summer blockbuster

[<|n]> PR

EDITORS' PICKS Stay in the conversation. Like MSH on Facebook.

= Waria Shriver files for divorce = Nasty email goes viral '80s singer charged with DUIs

POPULAR SEARCHES
® LeBron James dunks on kid = Scary cigarefte labels working? = LAfrightens Emma Watson v

Terminado

Una vez que presiona ENTER, ingresa a la péagina principal del

WEBQUEST.
© s e Oroen s P G vt |- T T N O

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
B- C 4% (W nttp/wwwiwebquest.es/ 77 -

|2 Mis visitados W Liga Deportiva Univers... @ Comenzara usar Firefox 3, Ultimas noticias

B Gocge 5

% |l Webquest: Concepto, Origen, Estr... x | + =

Webqguest 1
AANEBNCNE2L

_ hittps//app.ute.cdu..redirectMailaspx ¢ | W MSN.com

n,

Blog Directoriode Webquest ~Creatuwebquestocaza FAQ Contacto Quienes somos  Montar un generador de webquest con Drupal

Pore ] :
Portada YouTrade Forex en Espaiiol .

o Creatu propia webquest o Conviértase en un Trader
i elprn e e Estudiar en el jero Idiomas, | bio. Afio Académico USA, Europa, Canadd, Australia www.st.com v A wen Crain Ben
o Reporte de problemas Gratis Ahora!
C B E ion Oficial SAP De SAP Invertir En SAP Es Invertir En V08 e sxigmatechnslegies com YouTeadsFX. com Opera o Forer Hov
[ y D ites Conoce toda la dn de las . Universia. www.universis net.m Trabajo En Equipo
—— Quiee quesu cquipo de nabajo
sea altamente efectivo aqui la

sohucion
‘e fiderazeo com ec

Nombre de usuario: *

. : — . Anuncios Google
Directorio de Webquest y Cazas del Tesoro Ultimas noticias en el Blog u
Contrasefia: * « LAS CIUDADES DEL SIGLO XXI « Cambio de servidor

I « Enfermedades del Neonato + Caracteres exirafios al crear webquest
+ LA HIGENE DE LOS ALMENTOS o Problemas en la creacion de usuarios para webquest y cazas

R biidad y Ambiental del | Il Jornadas de Webquest
= Responsabildad y Ambiental del Ingeniero = llJomadas de Webques =

# Crear cuenta nueva ? o ¢ “ en Twitter
# Lo que debemos saber sobre el Linfoma no Hodgkin more

« Solicitar nueva contrasefia

= Férmacos Diurgticos

La narracion

o
La narracion SIguenos
Responsabilidad Social y Ambiental del Ingeniero. en

El papel de Ia Web 2.0 v las Redes Sociales en la educacitn
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Luego ingresa a la opcién Directorio de Webquest y escribe el nombre

“Clasificacion de las plantas segun su utilidad”

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

- C 7 (W https listado-busquedal Fitle= L lores+ éticos+y I base+ para+el+ desarroll I lareac 77 - |

18, Mas visitados W Liga Deportiva Univers... @) Comenzar s usar Firefox 5, Ultimas noticias

J 1) Directorio de Webquest y Cazas d... X

Webquest

ANEGDCINE&ES
S

Blog Directorio de Webques e ocaza FAQ Contacto Quienes Montar un generador de webquest con Drupal

Crea tu webquest o caza Principal

el valor del amor - Buscar con Google Resultados de la Busqueda de imag... % | = =

" " Psicologia Infantojuv
o Crea tu propiawebquest o Directorio de Webquest y Cazas del Tesoro Mister en psicologia
caza del tesoro online it \Webauest Caza del T frea do G . infantojuvenil Matricula abierta
itulo ebquestl Caza del Tesoro Area de Conocimiento :
o Reporte de problemas . 4 formato online
Los valores éticos y morales com  Webgquest ~ Etica - ‘W isep, es/master:
- ” Nivel Educativo Idioma Licenciatura a Distancia
JIEOUESesl Educacion Primaria - Espaiol - TemtTh s
« Thule: Los valores éticas y morales como base para el desarrollo personal. en linea sin asistir a clases.

Mombre de usuario: * N Eww.siv. s Universidad
Idioma: Espaiiol

Nembre y Apelidos del Autor: Patricia Rocio Tora Pacheco Anuncios Google
WebguestiCaza: Webaquest

Nivel Educativo: Educacion Primaria

Area de Conocimiento: Etica

Creado hace: 2 mins 15 segs

« Solicitar nueva contrasefia Tulo: Cooperando con el ambiente. Reciclado de papel. Ciencias Haturales. Cuarto Grado
Idioma: Espaiiol

Contrasefia: *

—————————— Nombre y Apelidos del Autor: Rodriguez Carina .

Webauest/Caza: Webauest Slguenos

Nivel Educativo: Educacion Primaria en
AT Avrea de Conocimiento: Etica -

Ahi se observa el nombre de la Webquest y hacemos un CLIC

(@) Directorio de Webquest y Cazas webguest - Mazilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

- C £ (W http listado-busquedal Fitle= L éticos+y I base- para+el+ desarroll I Lareac 77 - | [$§~ Google Al

|2 Mas visitados W Liga Deportiva Univers... @) Comenzar a usar Firefox 5, Ultimas noticias

T

| W) Directoric de Webquesty Cazas d... x el valor del amor - Buscar con Google | ] Resultados de la Busqueda de imdg... % | +

Wwebquest

ANEGDCINE&ES2L
=l

Blog Directorio de Webquest Crea fu

Crea tu webquest o caza Principal

bguestocaza FAQ Contacto Quienes somos Montar un generador de webquest con Drupal

Psicol Infantojuvenil
o Creatu propia webguest o ectorio de Webquest y Cazas del Tesol Master en psicologia
caza del tesoro online T Webauest Caza del T hreadec . infantojuvenil Matricula abierta
itulo ebquest/ Caza del Tesoro  Area de Conocimiento :
o Reporte de problemas . 4 formato online
Los valores éticos y morales com  Webgquest - Etica - W isep, o5 msster-picologia

tivo Idioma

Licenciatura a Distancia
Obtenga titlo de Licenciatura

en linea sin asistir a clases.
‘W i edu Universidad

Mombre de usuarie: *

Educacién Primaria ~ Espafiol -

Los valores éticos y morales como base para el desarrollo person
Wioma: E57

Nombre y Apelidos del Autor: Patricia Rocio Toro Pacheco Anuncios Google
WebquesiCaza: Webquest

Nivel Educativo: Educacion Primaria

Area de Conocimiento: Etica

Creado hace: 2 mins 15 segs
Iniciar sesién

 Crear cuenta nueva -

Contrasefia: *

Titule: Cooperando con el ambiente. Reciclado de papel. Ciencias Haturales. Cuarto Grado
Idioma: Espaiiol

 Solicitar nueva contrasefia

———————————— Nombre y Apelidos del Autor: Rodriguez Carina ,

WebauestiCaza: Webquest Slguenos

Nivel Educativo: Educacion Primaria en
AT Avrea de Conocimiento: Etica -
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Inmediatamente sale la Webquest, empezando con INTRODUCCION

?) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox
Archivo  Editar Ver Historidl Marcadores  Heramientzs  Ayuda
[ # Documentos reorganizadion territorial | M... XImm-m‘m&mﬂ: xl[:]vmmm xl

| WEBQUEST CREATOR x m
777 & |[B- swose 2ley #

& | @ webauest.carm.esmajwa/uajver/ 1203

50 recursos

INTRODUCCION

Hay plantas en casi todas las zonas del planeta, tanto en la tierra
como dentro del agua. Las plantas son seres vivos capaces de fabricar
su propio alimento.

Todos los vegetales que han vivido desde hace millones de afios han
suministrado el oxigeno suficiente para que la vida continie en el

planeta.
Aunque hay hisi especi getales, el ser » solo utiliza
unas pocas, que le proporcionan ali 0. dera, abrigo, per =

medicinas o materiales diversos.
Ahora a algo de las Plantas.

Te invito a descubrir una nueva forma de aprender
Es algo novedoso y divertidos
jAtrévete! Yo se que te va a encantar trabajar en esta WEBQUEST

iSuerte amiguito/a!®

(@hotmail.com) con Web Creator 4

Guia Didéctica - Webquest creada por Mirian Valarezo Quevedo
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Opcién TAREAS

Archivo  Editar  Ver Hgtorial Marcadores  Herramiengss  Ayuda

I # Documentos reorganizacién territorial | M... * Imqﬁh-mmm

[ € ) @ webquest.carm esjmajs

WEBQUEST CREATOR x m
[~ coose Ple A

conclusién

TAREA

Amiguit@ para que tu aprendas algo nuevo de las plantas y su utilidad, necesitaremos:

- - Conocer en cuantos grupos se dividen las plantas segin su utilidad
- - QObservar caracteristicas de las plantas
- - Describir las caracteristicas de las plantas

- - Hacer una lista de las plantas de acuerdo a cada grupo

Guia Didactica - Webquest creada per Mirian Valarezo Quevedo (miri iciaz012(@h il.com) con Webquest Creator =

Opcidén Proceso

<) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historisl Marcadores  Herramientas  Ayuda

l £ Documentos rearganizacidn territorizl | M ,leamw—mmmode WEBQUEST CREATOR x|+
€ | @ webouest.carm.es/majna/wafrerp/ 19203 Sova | . Google }\‘ 3+ &

PROCESO

1.- Nos dividiremos en 6 grupos, cada uno tendra que responder todas

las preguntas.

2.- Cada grupo tendrd que realizar una diapositiva para exponer su

trabajo al profesor y a sus comparieros.

3.- Cada grupo sacara hara conocer su criterio sobre esta nueva forma de

aprender.

Guia Didéctica - Webquest creada por Mirian Valarezo Quevedo (miri icia2012@h il.com) con Webquest Creator
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Opcidén Recursos:

?) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox
Archivo  Editer Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

[ # Documentos reorganizacion territorial | M... Iweb.pulmh—&mmcmgg

[l

77 v & | [B- cooe Fle &

€ | @ webouest.cam.es/majwafnafver/ 19203

conclusién

RECURSOS

Para poder cumplir con las tareas, haz clic en los enlaces v

podréan leer temas muy interesasantes
Enlace 1

Las plantas

Enlace 2

Clasificacién de las plantas segiin su utilidad
Enlace 3

Caracteristicas de las plantas | |

Caracteristicas v funciones

?) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox
Archivo  Editar Ver Higtorial Marcadores  Herramientss  Ayuda
[ qummm|n,,1lmmh—Mmm

WEBQUEST CREATOR Xm
¢ [B- cooce 2l e @

€& | @ webquest.carm.esfmajwafwajvere /19203

evaluacion

EVALUACION

Indicadores que se evaluaran en tu Power Point y
en tu exposicion:

- En la portada de la diapositiva aparecerd el tema, integrantes del grupo y una
imagen relacionada con el tema.

- Incorporar la informacién solicitada en su pr i6n

- Incorporar imd de ple dentro de la diapositiva

- Exposicién clara
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Opcion Conclusién

EATOR - Mo efox
Archive Editar Ver Higtorial Marcadores  Herramientss  Ayuda

# Doaumentos reorganizacién territorial | M... * | [ nebquest creator - Buscar con Google

€& | @ webauest.carm.es/majwafia /verc/19203

ge

77 v & [B- coode R

CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

recursos  evalua

CONCLUSION

Todos los tipos de plantas son muy importantes, cada una brinda sus
beneficios de acuerdo a las necesidades.

Estoy segura que este tema te gustd, asi que puedes seguir
investigando mas en internet.

Las puertas del aprendizaje a través del internet estan abiertas....

Vamos! investiga y aprende.
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WEBQUEST 2:

Tema: El ciclo del agua

Introduccién

Rl

<) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historisl Marcadores Herramientas Ayuda

*§ Resultados de la Bisquedad... * | = Hotmail - rersinsao@hotmail.... * | | WEBQUEST CREATOR x ] [ WEBQUEST CREATOR x l 2§ Resultados de la Bisquedad... | |-

; T | (o
ebquest.carm.es/majy fver/19303 [ | 1-' v Google 7’

INTRODUCCION TAREA PROCESO RECURSOS EVALUACION CONCLUSION

CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

INTRODUCCION

El agua es el liquido sin color e insipido que cubre acerca de 71% de la tierra. El noventa y siete por ciento del agua
en la tierra es agua salada y el otro 3% es agua dulce. La mayor parte del agua dulce es congelada en el Polo Norte
y Polo Sur. Acerca de la tercera parte del de agua dulce esta en rios, en las corrientes, en los acuiferos, y en las
vertientes que forman parte de nuestra agua potable.

El agua es compuesta de hidrégeno y oxigeno. La razén que llamamos H20 es que hay dos atomos de hidrégeno y
un atomo de oxigeno en ella.

El agua se presenta en 3 forma: sdlida, liquida y gaseosa

- Wiebguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (mir\ampatricia2D12@h0tmawl‘com) con
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Tareas

archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

*JResultados de la Bisquedad... * | =% Hotmail - rersinsao@hatmail. .. l WEBQUEST CREATOR x ]{:: | WEBQUEST CREATOR x l ¢ SEMESCYT - Secretaria Nacio... | i -
€2 | c][8-« P>
: &

INTRODUCCION TAREA PROCESO RECURS0S EVALUACION COHCLUSION

CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

TAREA

Hola! amiguit@

estoy aqui para que aprendas sobre los ciclos del
agua.....

Ahora realiza lo siguiente: %

- Dibuja en un cartel un rio y escribe a que ciclo pertenece

- Escribe en tu cuaderno de borradores cuales son los ciclos del
agua.

- Indique como puedes convertir al agua en el ciclo gaseoso

- Sefiala en donde encontramos la mayor cantidad de hielo y a que
estado pertenece.

v
- Realiza un pequefio resumen sobre los ciclos del agua y su
importancia para la vida.
- Wighquest creada por Mirian Yalarezo Quevedo (m\rianpatricia2D12@mtmawl‘mm) ron
E
< | >
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Proceso

) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Fi
Archivo  Editar  Ver Higtorial Marcadores  Herramiengas  Ayuds

| # Documentos reorganizacion territorial | M... |webmestr:reztov-5usarcm(§ooge WEBQUEST CREATOR x T‘
€ | @ webquest.carm.es/ms Jeerpf19303 (<] \ \E - Google #
) ~
INTRODUCCION TAREA PROCESO RECURSOS EVALUACION CONCLUSION
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA
PROCESQO
- Dividirse en grupos iguales, para que cada grupo utilice una computadora
- Cada grupo presentara un solo trabajo
- El grupe que primero lo haga y en forma correcta sera el ganacdor
-
iNo tardes mas!
webauest carm.es majwa wgjuerp/ 19303 - Webaquest creada por Miran Valarezo Quevedo (mirianpatricia2012@hotmail.com) con v

Recursos

EATOR - Mozilla Fi
Archivo  Editar Ver Higtorial Marcadores Herramientas  Ayuda

‘ # Documentos reorganizacién territorial | M. > |wthuEstclEatnr - Buscar con Google WEBQUEST CREATOR. x T‘
€& | @ webquest.carm.es/majg/wa/verr/ 19303 (<] | |v Google A
) ~
INTRODUCCION TAREA PROCESO RECURSOS EVALUACION CONCLUSION
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA
RECURSOS
Revisa la informacion de los siguientes link para que puedas realizar tus tareas:
Enlace 1:
Imagen 1
Imagen 2
Imagen 3
Imagen 4
Imagen 5
Enlace 2:
Los ciclos del agua
Enlace 3:
Video del ciclo del agua
Video 2 del ciclo del agua
Enlace 4:
Los ciclos del agua y su importancia
- Webguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (mnpamciazolz@hohnai.mm) con e
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Evaluacién

) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Mer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

BE

2P Resultados dela Bisquedad... ** | =2 Hotmal - rersinsaa@hotmail.... | | WEBGUEST CREATOR x |{:] WEBQUEST CREATOR x | : . SENESCYT - Secretaria Macio... | + | -
(— 2 {73 webquest.carm.esfmajwgiwojvers/ 19303 e -'lv ,- 3
INTRODUCCION TAREA PROCESO RECURS0S EVALUACION CONCLUSION

CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

EVALUACION

El docente evaluara las actividades realizadas por
los grupos y determinara los ganadores. B

,tﬁ.5| mismo, evaluara el nivel de comprension del
ema

Se realizaran preguntas orales

Se sacaran conclusiones sobre el tema tratado y
sobre el metodo empleado para la ensenanza del
ciclo del agua.

'Demuestra cuanto aprendiste!

- Wehguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (m\rlanpatncwaztl12@'mtmall.com) con

http:ffwebquest.carm, esfmajuwgiwg)veref 19303

Conclusiones:

&) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Ver Historial Marcadores  Herramientss  Ayuda

‘ # Documento én territorial | M... |Ew=bquestcreaw—ausmrconcoog\e * | £} WEBQUEST CREATOR x |C3 WEBQUEST CREATOR X| + |

c || 8- cooge

INTRODUCCION TAREA PROCESO RECURSOS EVALUACION CONCLUSION

CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

CONCLUSION

Los ciclos del agua son:

Evaporacion

Condensacién

Precipitacién

Y todos son muy importantes para los
seres Vivos.

~ Webquest creada por Mirian Vahrezo Quevedo (miranpatricia2012@hotmail.com) con
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Webquest 3:
Tema: Los animales vertebrados

Introduccién

LOS ANIMALES VERTEBRADOS
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

INTRODUCCION

Los vertebrados son un grupo de animales con un esqueleto interno articulado, que

actua como soporte del cuerpo y permite su movimiento.

Tienen las siguientes caracteristicas:

Tienen columna vertebral, formada por un serie de piezas articuladas o vértebras,
que permiten algunos movimientos vy les dan cierta flexibilidad

El cuerpo esta dividido en cabeza, tronco vy extremidades

Hay individuos machos e individuos hembras, es decir, el sexo esta diferenciado
Los vertebrados se clasifican en cinco grupos:

Mamiferos

Aves

Peces

Anfibios

Reptiles

Guiz Didactica - YWebguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (rnirianpamci32mQ@hulmai\.cum) con Y¥ebguest Creator

Al
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Tarea

“) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

6 - c }.g a7y | |j http:f fwebquest. carm, es/majwgiwglvertf 19315 ﬁ - |§ * Google ,":)
@ IMas visitados w Comenzar a usar Firef... 5] Ultimas noticias

- . 1 a0 . . (] L) . (]
‘ |j WEBQUEST CREATOR =]} | |j WEBQUEST CREATOR [ | D ESET Smart Security - Alerta | 'g,l imagenes animados con mo... | :,' los animales vertebrados - ... || | + | -

LOS ANIMALES VERTEBRADOS
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

Introduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacién Conclusién

TAREA

Luego de ver los link que se detallan en recursos, realiza las
siguientes tareas:

Escriba las caracteristicas de los animales vertebrados
Escriba en cuantos grupos se dividen los animales vertebrados

Dibuja un animal vertebrado de cada grupo

B

Guia Didactica - Webguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (mirianpatricia2012@hotmail4c0m) con Webquest Creator

99



Proceso

) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

6 - c A | |:] http:f fwebquest,carm, es/majwafwoiverpf 19315 ﬁ - |-T' * Google )"T:'|

L8] Mas visitados w Comenzar a usar Firef... 5] Ultimas noticias
| |j WEBQILEST CREATOR 1£3) | |j WEBQUEST CREATOR 8 | |j ESET Smart Security - Alerka | -.' imagenes animados con ma... | -.l los animales vertebrados- ... = |T|T
-~

LOS ANIMALES VERTEBRADOS
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA
Introduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacién Conclusién
PROCESO

Se puede dividir en grupos o realizar las tareas individuales,
todo depende del maestro.
Ingresa a los link que se detallan en la opcion recursos, lee,
observa y escucha toda la informacion y responde cada una de
las preguntas.

Guia Didactica - Webguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (mirianpatricia2012@hotmaiIAcnm) con Webquest Creator
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Recursos

©) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

@ - c ot ﬁ http: }fwebguest.carm.es/majwgfwgfverr 19315 TT - "‘l 2 )"T"

Mas visitados @ Comenzar a usar Firef .. |5 (ltimas noticias
|j WEBQIUEST CREATOR =} |j WEBQUEST CREATOR ﬁ \j ESET Smark Security - Alerks | -'l imagenes animados conmo... | -'l los animales vertebrados - .. 0 |+ | =
~

LOS ANIMALES VERTEBRADOS
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

Intreduccién Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion

RECURSOS

Haz clic en el link que se encuentra de color e
ingresaras a las diferentes paginas relacionadas
con el tema:

Link 1

Los animales vertebrados
Link 2: Video:

Los animales vertebrados

Evaluacion
) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox EEX
@ - c fi¥ \j http: jjwebgquest carm.es/majwgiwgfvere/ 19315 T "'V );T:'
@ Mas visitados e Comenzar a usar Firef... 5] Oltimas noticias
|:] WEBQUEST CREATOR =] \j WEBQUEST CREATOR ﬁ |:] ESET Smart Security - Alerka | -‘l imagenes animados conma... | -'! los animales vertebrados - .. | |+ | -
LOS ANIMALES VERTEBRADOS 1
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA
Intreduccion Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusion
EVALUACION
El docente evaluara el cumplimiento de las
tareas, la calidad de las respuestas y la
coherencia de las ideas.

%



Conclusiones

) WEBQUEST CREATOR - Mozilla Firefox

@ - c oY |j http:/ fwebquest. carm.esimajwg/wg/verc/ 19315 il T '-" - ,-
@ Méas visitados w Comenzar a usar Firef... 5 Ulimas noticias
0 o ] .
ﬁ WEBQLEST CREATOR = ﬁ WEBQUEST CREATOR &8 C‘] ESET Smatt Security - Alerts | -' imagenes animados conma... | -l los animales vertebradas - .. | -
-~

LOS ANIMALES VERTEBRADOS
CIENCIAS NATURALES PRIMARIA

Introduccisn Tarea Proceso Recursos Evaluacion Conclusién

CONCLUSION
Los animales vertebrados, son aquellos |

animales que tienen esqueleto

interno con columna vertebral y craneo,
algunos tienen esqueleto externo y sangre roja.
Se dividen en cinco clases: Mamiferos, Aves,

Reptiles, Anfibios y Peces.

Puedes consultar qué son los animales
invertebrados, para ello haz clic AQUI
Guiz Diddctica - Webguest creada por Mirian Valarezo Quevedo (m\rianpalricia2012@h0tmai|.com) con Yyebguest Creator 2
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6.8. RECURSOS
6.8.1. Materiales
Escritorio
Computador
Impresora

Papel bond
Esferos

6.8.2. Econdmicos

Aporte de la investigadora Sra. Mirian Patricia Valarezo Quevedo.

6.8.3. Humanos

Director de Tesis - Dr. Vicente Trueba

Autora de la Tesis — Mirian Patricia Valarezo Quevedo
Docentes de la Red Educativa Rural de Sinsao

Estudiantes de 5to. Afo de Basica de la Red Educativa Rural de Sinsao

6.8.4. Presupuesto

DETALLE GASTOS
Impresiones 200.00
Internet 30.00
Copias 40.00
Anillados 10.00
Gastos varios 30.00
TOTAL 310.00

Elaborado por: Mirian Patricia Valarezo Quevedo
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EQUINOCCIAL

SISTEMA DE EDUCACION A DISTANCIA
CARRERA: Licenciatura en Ciencias de la Educacion

“LA APLICACION DE LAS TIC's EN LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS
NATURALES EN 5TO. GRADO DE EDUCACION BASICA”

ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES

Lea detenidamente cada enunciado, marque una sola alternativa con una X
dentro de la casilla correspondiente.

1.- ¢ A su criterio, cudl cree Usted que es el problema para que haya una
deficiente ensefianza de la materia de Ciencias Naturales?

] Incorrecta aplicacién de la pedagogia

1 Deficiente uso de las TIC's
2.- ¢Conoce de qué se trata las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion?

[] Totalmente
1 En gran medida
[] Medianamente

1 En baja medida
3.- ¢En su Escuela, con qué recursos tecnoldogicos cuenta para el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

1 Internet
1 Infocus
1 Aulas virtuales
(1 Pizarra digital
1 DVD
4.- ¢ En la(s) asignatura (s) que imparte, aplica y utiliza las TIC's?
1 En gran medida
1 Medianamente
1 En baja medida

1 Nada
5.- Usted que utiliza las TIC's, sefiale la frecuencia con que utiliza las
mismas en el aula

[] Diaria
[] Semanal
[] Mensual



6.- ¢ Existe los incentivos y facilidades por parte de las autoridades del
plantel para el uso de las tecnologias?

[] Siempre
1 Casi siempre
1 Aveces

1 Nunca
7.- ¢Qué clase de tecnologia es la que utiliza con mayor frecuencia?

] Internet

Infocus

Diapositivas

Videos

DVD

Software educativos

(0 O O O O

8.- Considera que sus conocimientos sobre las TIC's son:
1 Altos
1 Medios
1 Bajos

9.- ¢, Qué le aportan las TIC s en el proceso de ensefianza —aprendizaje?
1 Informacion
1 Conocimientos
1 Facilidad de aprendizaje

10.- ¢En qué medida considera que las TICs pueden ser un recurso
importante para mejorar la ensefianza?

1 En gran medida
1 Medianamente
1 En baja medida
(] Nada

11.- ¢(Valore en qué medida las TIC's pueden favorecer la interactividad
en los procesos de ensefianza?

Mucho
Bastante
Poco
Nada

(I I B I B



12.- ¢ Qué falencias considera que tienen las TIC's?
No es muy rapido

Distraen a los estudiantes

No hay suficientes equipos disponibles

(I I A B I

Algunos equipos se encuentran en mal estado

13.

Las dificultades que encuentra para incorporar las TIC's a sus
labores docentes en el aula se deben a:

Falta de preparacion
Escasa disponibilidad de equipos en la Escuela
Poca aceptacion de la metodologia por parte de estudiantes

(0 I R I I

Poca adaptacion de los materiales al curriculo

14.- Segun su criterio ¢Qué es lo que se logra con mayor proporcion a

través del uso de las tecnologias?
Escriba a lado de cada opcion los nimeros de acuerdo a la siguiente escala de valor: 1=
mayor, 2= medianamente, 3 = poco, 4 = nada

Individualizacion de la ensefianza
Aprendizajes cooperativos
Aprendizajes autbnomos

N N R N B A

Alta motivacion

15.- ¢Qué recursos didacticos considera usted que deben emplear los
docentes en los actuales momentos?

[] Recursos tradicionales
1 Nuevas tecnologias
[] Alternar lo tradicional con lo moderno

iGRACIAS POR SU COLABORACION;



UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EQUINOCCIAL

SISTEMA DE EDUCACION A DISTANCIA
CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

“LA APLICACION DE LAS TIC's EN LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS
NATURALES EN 5TO. GRADO DE EDUCACION BASICA”

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES
INSTRUCCION

A continuacién se presentan algunas preguntas para que sean respondidas
por ti. Lee detenidamente cada enunciado, marca con una X la alternativa
gue estimes pertinente, dentro de la casilla correspondiente.

1.- Sabes el manejo de una computadora?

() Si
( ) No

2.- Sabes utilizar el internet?

() Si
() No

3.- Tienes computador en tu casa?

() Si
() No

4.- Tu qué no cuentas con un computador ¢Crees que tus padres
podrian comprarte una computadora?

() Si
( ) No

5.- ¢ Cuentas con el servicio de internet en tu casa?

() Si
( ) No



¢Para qué utilizas el Internet?
Jugar y Divertirte

Realizar las tareas escolares.

Buscar Informacién

6.-
(
(
(
(
(

)
)
) Comunicarse con familiares y amigos
)
) Otros

7. ¢Alguno de tus profesores ha utilizado el Internet para explicar un

tema de clase?

() si
() No

iGRACIAS POR TU COLABORACION!



GUION DE ENTREVISTA A LA PROFESORA DE 5T0. ANO

¢De qué recursos didacticos se apoya para la enseflanza de las
Ciencias Naturales?

¢, COmo es el aprendizaje de los estudiantes de acuerdo a los métodos
y recursos utilizados?.

¢, Con los métodos que emplea, logra la motivacion y el interés de los
educandos?

En sus planificaciones curricular hace constar todos los recursos que
emplea para el proceso de ensefianza — aprendizaje?

¢ Cree que en este plantel existen tecnologias disponibles para la
ensefianza de las Ciencias Naturales?

Si existe las tecnologias ¢ Las emplea usted para la ensefianza de los
temas de Ciencias Naturales?

Si no las utiliza ¢,Por qué no utiliza los recursos existentes?

¢, Ha recibido usted capacitacion para el uso de las tecnologias por
parte de las autoridades del establecimiento educativo?

Conoce usted el uso de las tecnologias que existen en su plantel?

Si la respuesta es no ¢ Le gustaria que le capaciten para el uso de las

tecnologias?



