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CAPITULO 1

1.1 TEMA

La falta del manejo de habilidades y destrezas de la asignatura “Desarrollo del
Pensamiento” incide en el rendimiento académico de los estudiantes del décimo afio
de educacion basica, en la asignatura de Matematica de la Unidad Educativa

Tumbaco, en el afio lectivo 2009-2010.

1.2 PROBLEMA

(Cual es la incidencia del estudio de la asignatura “Desarrollo del Pensamiento” en el
rendimiento de los alumnos en el area de Matematica de la Unidad Educativa

Tumbaco?

1.3 DELIMITACION DEL PROBLEMA

La incidencia del estudio de la signatura de “Desarrollo del Pensamiento” en el
rendimiento de los alumnos en Matematica, del décimo afo de educacion basica de
la Unidad Educativa Tumbaco, parroquia Tumbaco del Cantéon Quito, Provincia de

Pichincha, en el afio lectivo: 1999-2000.

1.4 JUSTIFICACION

La tecnologia avanza en forma vertiginosa, una persona con poca imaginaciéon no
podra resolver problemas, enigmas y encontrar las soluciones ocultas; por esto,

pensar bien, es hacer las cosas con velocidad y eficiencia.

Las personas tienen multiples inteligencias con las cuales busca la excelencia, quien
tiene mayor desarrollo del pensamiento, puede resolver situaciones de la vida diaria y

mayor comprension en el campo matematico.



El concepto “procedimiento” se emplea con frecuencia en la literatura psicologica y
pedagogica.  Por procedimiento logico del pensamiento, entendemos aquellos
procedimientos mas generales, que se utilizan en cualquier contenido concreto del
pensamiento, se asocian a las operaciones logicas del pensamiento y se rigen por

reglas y leyes de la 16gica, de aqui se desprende la amplitud de su aplicacion.

En la practica, los procedimientos logicos siempre aparecen ligados a un contenido
concreto que depende del campo de aplicacion y que le afiade un componente
especifico, en una estrecha interrelacion con el componente general. Aunque existe
un estrecho nexo entre estos dos componentes, ellos son relativamente
independientes, lo cual se expresa en la posibilidad del individuo que domina el
procedimiento, de aplicar la parte logica a cualquier contenido especifico. Los
procedimientos l6gicos no dependen del contenido concreto, mientras que los
procedimientos especificos pueden ser utilizados s6lo en una esfera determinada; por
otro lado, en la actividad real del hombre, los procedimientos l6gicos siempre se

ejecutan con alglin contenido especifico.

La solucién a los problemas educativos con base a la realidad social de la comunidad
y a las potencialidades que ofrece la institucion y la comunidad, son reformas
sustanciales en el proceso de ensefianza aprendizaje, enmarcados eso si en el modelo
pedagogico constructivista que sostiene que el conocimiento cientifico es producto
de la creacion o construccion de realidades cientificas por parte del sujeto, como

saber provisional.

La construccion de cada nuevo conocimiento se integra al conjunto previo de lo ya
conocido ¢ inclusive reestructura ese saber previo, entonces el proceso
constructivista y socio reconstructivista es el desarrollo de sucesivos avances en el
conocimiento, cuyo conjunto posibilita al sujeto ubicarse en su entorno, interpretarlo

y modificarlo.

En la Unidad Educativa Tumbaco, en el afio lectivo: 1999-2000 en el pensum de

estudio no consta “Desarrollo del Pensamiento”, y en el afio lectivo 2009-2010 se



implementa en el pensum de estudio “Desarrollo del Pensamiento” como una
asignatura optativa a manera de estrategia para mejorar la comprension de la

Matematica la que siempre ha tenido dificultad en su aprendizaje.

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 OBJETIVO GENERAL
Determinar la incidencia de la implementacion de la asignatura “Desarrollo del
Pensamiento” como estrategia de mejoramiento del rendimiento en el area de

Matematica, en la Unidad Educativa Tumbaco en el décimo afio de educacion basica.

1.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.5.2.1 Determinar el efecto en el rendimiento del aprendizaje de Matematica en la

implementacion de la asignatura “Desarrollo del Pensamiento”.

1.5.2.2 Determinar el efecto que produce la implementacion de la asignatura

“Desarrollo del Pensamiento” en el rendimiento de los estudiantes.

1.5.2.3 Analizar la implementacion de la signatura “Desarrollo del Pensamiento” en

el aprendizaje de Matematica.

1.6 HIPOTESIS
El estudio de la asignatura “Desarrollo del Pensamiento” mejora la capacidad de

aprendizaje de Matematicas.

1.7 VARIABLES
1.7.1 VARIABLE INDEPENDIENTE

Implementacion asignatura “Desarrollo del Pensamiento”

1.7.2 VARIABLE DEPENDIENTE

Aprendizaje de los estudiantes en la asignatura de Matematica



CAPITULO 11

2. MARCO TEORICO
2.1. DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

La asignatura “Desarrollo del Pensamiento” comprendiendo la problematica entre
dos medios antagdnicos, por un lado esta el mercado y las mercancias y por el otro,
esta la comunidad del conocimiento, que es una mercancia mas en el mercado y la
educacion es un simple transmisor de informacion que lo que crea es la acumulacion,

mas no la produccion de conocimiento.

Nos propone una abstraccion sobre las diferentes formas del pensamiento, para
apropiarse del conocimiento de objetos reales, permitiendo un punto de vista y un
procedimiento critico de los problemas, para obtener las soluciones mas adecuadas.
Nos permite tener un punto de vista distinto del quehacer cientifico al reflexionar
sobre la ciencia, como una forma especifica de apropiarse de lo real y su analogia

con otra forma de conocimiento y el quehacer humano en el transcurso de la historia.

La asignatura “Desarrollo del Pensamiento” les facilita los apoyos y mecanismos
indispensables a los estudiantes para que puedan manipular conceptos, operaciones

mentales y aprecie lo aprendido para que, en el futuro aprenda por si mismo.

Al tener los conocimientos y producir unos nuevos, el estudiante utiliza la 16gica, por
cuanto el pensamiento 16gico es el pilar fundamental de la asignatura “Desarrollo del
Pensamiento”, esto tiene como objeto la estructura elemental del pensamiento para
producir razonamientos correctos por medio de la meditacion.

La légica tiene vital importancia en las actividades diarias del ser humano, por
cuanto le ayudara a poner coherencia y orden a los pensamientos, con la légica nos
pone mas claros los conceptos e ideas para tomar decisiones en todos los aspectos de
la actividad humana. Al no existir la l6gica no habria la ciencia cualquiera que sea,
por cuanto la logica le da orden, consistencia y no encontramos contradiccion,

ademas le da los pasos sistematizados a seguir.



2.1.1. FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Existen varias formas de construccion de los conocimientos y del cientifico en
particular. EI proceso de produccion de los conocimientos cientificos tiene como
punto de partida lo abstracto, los conceptos que tiene cada una de las ciencias toma
en cuenta para comenzar el proceso de ensefianza-aprendizaje, los conocimientos que
tiene la persona de experiencias anteriores, sirven como una ventana para que tenga
sentido y se articule con un nuevo conocimiento, el deseo por aprender y dar
solucion a problemas o actividades en el futuro, logrando asi que este aprendizaje

tenga valor.

La construccion del conocimiento es el perfeccionamiento de estructuras mentales,
estd desde la mas elemental hasta la mas desarrollada y compleja que se va
adquiriendo a lo largo del desarrollo de todos los seres humanos en el medio social,
cultural, personal e historico. Estos son procesos de construccion social en los que
tiene la relacion entre los alumnos y los profesores, el espacio educativo y la relacion
entre alumnos. El aprendizaje es cooperativo, el maestro es el mediador crea las
condiciones necesarias para el aprendizaje, proponiendo actividades variadas y

graduales, para promover la abstraccion critica.

2.1.2. FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA

El pensamiento logico no viene en el ser humano de una forma congénita, ni
tampoco esta preformada en el psiquismo humano; el pensamiento logico, es el
resultado del desarrollo psiquico, y constituye el término de una construccion activa
y de compromiso con el exterior, estos procesos tienen su desarrollo en la infancia

del ser humano.

La construccion psiquica se alcanza por las operaciones sensomotoras,
representaciones simbolicas y las funciones logicas del pensamiento. El desarrollo
intelectual es una cadena ininterrumpida de acciones, al mismo tiempo, de caracter
intimo y coordinado, y para que el nifio se adapte psiquicamente al mundo exterior,

posee como instrumento el pensamiento logico.
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Existen tres fases para la formacion de la inteligencia y también del pensamiento

logico, desde las primeras manifestaciones de la vida psiquica y estas son:

1. Inteligencia sensomotora

2. Pensamiento objetivo simbolico

3. Pensamiento 16gico concreto

2.13 FUNDAMENTACION DIDACTICA

Las estrategias didacticas que el docente utiliza con la finalidad de ensefar a los
alumnos, con lo cual proyecta y dirige una serie de operaciones cognitivas con la
finalidad de que el estudiante elabore el conocimiento con la mediacion del maestro.

En esta, el profesor interviene seleccionando estrategias para la ensefianza, tomando
en cuenta el medio en que se desenvuelven los estudiantes, organizando los
materiales, seleccionando tareas, tomando con mucho cuidado el tiempo que le
llevara en realizarlas y luego el maestro debe evaluar todos los trabajos y tareas

mandadas.

2.2 EL PENSAMIENTO

Definicion: Es muy dificil dar una definicion del Pensamiento por que existen
muchos aspectos que se relacionan, pero se condensa en que es una actividad que no
se realiza como rutina, pero que tiene un alto grado de exigencia y esfuerzo, en el

cual interviene la memoria.

Seguin los conductistas todos los seres humanos podemos resolver problemas que son
imposibles resolver por la apreciacion directa de los objetos, situaciones, fendmenos
que tenemos en el entorno, debe utilizar medios indirectos como conclusiones,
deducciones, con los conocimientos que ya posee. Esto es buscar la solucion a
dificultades, problemas, situaciones utilizando los conocimientos que ya aprendid

antes.



El ser humano se ve abocado a situaciones que impiden el desarrollo de su actividad
cotidiana, en las cuales por la experiencia que posee las identifica y busca solucion
apara cada una de ellas, el pensamiento resuelve los problemas o situaciones por
caminos indirectos mediante conclusiones que se obtiene de conocimientos ya

existentes.

El pensamiento tiene unas caracteristicas especificas que le diferencian de otras
actividades, no necesita la presencia de los objetos, prevé los efectos antes de
cualquier actividad, pero la importancia fundamental es la de resolver y razonar los

problemas.

El pensamiento es la forma en que el ser humano se relaciona con el mundo que lo
rodea, nos da la capacidad de realizar en forma ordenada y sistematizada todas

nuestras actividades para tener buenos resultados.

El pensamiento de los seres racionales es un pensamiento que es expresado por
medio del lenguaje. Segin Marx sefialaba: "el lenguaje es la realidad inmediata del
pensamiento", es el proceso mediante el cual se planifica lo que se va ha realizar para
resolver las situaciones o inconvenientes que se presentan entre lo que existe y lo que

se programa.

El pensamiento tiene esquemas cognoscitivos con los cuales conceptualiza la
experiencia con la realidad, es el producto de pensar que es un proceso psicologico
racional subjetivo de conocer, comprender, juzgar y razonar los objetivos y las

acciones.

Es un proceso que parte de la estructura del cerebro, de la forma que el ser humano
se relaciona con el mundo que le rodea, estableciendo el proceder del hombre,

ademas le da la capacidad para realizar sus actividades con éxito.



2.2.1 OPERACIONES DEL PENSAMIENTO

Todos los sentidos que posee el ser humano estdn conectados a las operaciones del
pensamiento, que son procesos cognitivos que estan bien definidos y ademas son

muy complejos.

Definiremos algunos de estos conceptos basicos:

2.2.1.1 COMPARAR

Es la primera y basica de las acciones mentales formales, este proceso tiene la
finalidad de distinguir las cualidades, tanto las diferentes como las similares entre

dos o mas objetos, personas, simbolos, definiciones, etc.

Comparar consiste en encontrar las diferencias y semejanzas entre personas, cosas o
situaciones, que nos permitan establecer la semejanza y diferencia de los objetos

comparados.

Tenemos interrogantes que el ser humano se hace al desarrollar esta operacion basica
del pensamiento:

(Qué es?

(Coémo es?

LA que es?

Para establecer las semejanzas y diferencias seguimos el siguiente proceso:
e Definir para que vamos a comparar
e Establecer las variables.
e Fijar la atencion con las caracteristicas relacionadas con las variables.
¢ Identificar las diferencias y las semejanzas.

e Tomar conciencia del proceso de comparacion.



2212 OBSERVAR

En esta etapa del proceso, nos permite examinar con atencion, darse cuenta de un
hecho, advertir, reparar, tomar plena conciencia de los rasgos y caracteristicas de los

objetos y fenomenos que estan sometidos a una observacion.

En este proceso surgen operaciones mentales como: representacion, visualizacion, y
rescate de pensamientos anteriores, que estan almacenados en la memoria los cuales
son solicitados cuando se nos presenta un problema que necesita ser solucionado.
Tenemos interrogantes que nos permite visualizar las observaciones:

(Qué es?

(Coémo es?

(Qué tiene?

(,Qué hace?

En el proceso de observar tiene importancia por el fin o propdsito, ya que es de suma
importancia fijar la atencion, esta debe ser lo mas objetiva posible, el resultado de
una observacion se presenta en forma oral o escrita, para lo cual debemos estregarlas

en forma ordenada, clara y precisa.

El proceso para observar es:
e Reconocer el objeto que vamos a observar.
e Precisar para que voy ha observar
e Fijar la atencion en la caracteristicas

e Tomar en cuenta del proceso de observacion.

2213 CLASIFICAR

En este proceso el ser humano organiza y agrupa elementos con sus principios y
categorias, tenemos en este proceso el andlisis y la sintesis con lo cual nos permite
obtener conclusiones. También existe una clasificacion jerarquica, donde las clases

estan contenidas dentro de otras clases



Clasificar tiene el siguiente procedimiento.
e Definir e identificar el grupo a estudiar
e Observar e identificar las caracteristicas, propiedades, cualidades.
e Encontrar semejanzas y diferencias.
o Establecer la relacion entre semejanzas, diferencias, propiedades.
e [Establecer las categorias.
e Definir los criterios de clasificacion
e Establecer los grupos, categorias segiin las variables.
e Representar los grupos que forman las clases.

e Comprobar el proceso y el producto.

2214 INTERPRETAR

En esta operacion del pensamiento, nos permite explicar el significado que tiene una
experiencia, cosa o situacion que el ser humano se ve abocado; ademds podemos

ordenar y expresar de acuerdo a nuestro criterio.
El significado de una experiencia, es el proceso por el cual se extrae el significado de
determinadas experiencias y esas deducciones se basan en datos que respaldan la
significacion que se atribuye al acontecimiento.

2.2.1.5 BUSQUEDA DE SUPOSICIONES

En este proceso las cosas no se dan por sentado que ya existen, ya que estas pueden

ser ciertas, falsas, probables y no tenemos la certeza.
Con la suposicion se activa la habilidad de pensar de manera efectiva, los resultados

se obtiene segiin como avanza el proceso, esta destreza es muy efectiva en el

desarrollo de la inteligencia.
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2.2.1.6 ANALIZAR

Este proceso del pensamiento es dividir el todo en sus partes y con esta operacion
poder conocer sus puntos mas importantes y claves de la accion, objeto o problema
que se le presenta al ser humano

e Dividimos el todo en sus partes

e Encontramos lo mas importante, sus principios fundamentales

2.2.1.7 ASOCIAR

Este proceso consiste en relacionar una cosa o sus partes o elementos con otra cosa y
sus elementos para poder vincularles y tener conceptos con la union de ideas entre si.
e Relacionar una cosa o elemento
e Vincular los conceptos

e Unir ideas entre si

2.2.1.8 FORMULAR HIPOTESIS

Es un enunciado en el cual se afirma algo, el cual puede ser verdadero o falso, este
enunciado debe tener sentido, que posea un valor de verdad.

En este proceso se genera enunciados que se proponen las causas y los efectos de un
problema o situacion.

Estas pueden ser mas o menos generales o precisas, e involucrar dos o més variables.
Ejemplo: El indice de cancer pulmonar es mayor entre los fumadores, que entre los

que no fuman.

2.2.1.9 VARIABLE

Son las causas, las que se definen como variable independiente; y el efecto, como

variable dependiente. Puede o no ir cambiando dentro de una situacion, la

caracteristica es ser: inconstante o constante, estable o inestable o versatil.
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2.2.1.10  ANALISIS

Separacion del todo en sus partes, para llegar a conocer sus principios

fundamentales, examinar los componentes de un todo, sus propiedades y funciones.

2.2.1.11 PROBLEMA

Hechos o circunstancias que dificultan el normal desarrollo de una actividad humana,

o el funcionamiento de algo, se busca un objetivo con su solucion.

2.2.1.12 SOLUCION

Es la satisfaccion de una duda o dificultad en una actividad humana o el

funcionamiento de algo; el objetivo que logramos al resolver un problema y erradicar

este.

2.2.1.13  INFERENCIA

Es el proceso mediante el cual llegamos a las conclusiones sobre los hechos

planteados, su caracteristica fundamental es la forma de obtener las conclusiones.

2.2.1.14 INDUCCION

Este método lo utilizamos para encontrar las conclusiones, las cuales van de lo

particular a lo general.

2.2.1.15 DEDUCCION

Este método lo utilizamos para encontrar conclusiones, las cuales se extraen de

premisas o enunciados, se da de lo general a lo particular.
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2.2.1.16 DESCRIPCION

Es la parte del proceso que representa a alguna cosa o a alguien por medio del
lenguaje, refiriendo o explicando las partes, cualidades o circunstancias; esta

representacion debe dar una completa idea de ello.

2.2.1.17 CLASIFICACION

Es el proceso de identificar, agrupar y nombrar a las partes de un sistema que ya esta
seflalado; este se relaciona con la observacion y descripcion, organiza a los objetos

en una clase, que es la forma de organizar seglin sus caracteristicas.

2.2.1.18 SOLUCION DE PROBLEMAS

En este proceso los seres humanos tienen que identificar los principales problemas
que encuentran a su alrededor, analiza las causas, organiza la informacion y plantea

una posible solucion.

El proceso para la resolucion de problemas es la siguiente:

e Tenemos un periodo de preparacion, en el cual analizamos los datos
disponibles con lo que comprendemos el problema.

e Tenemos un periodo de produccion, la persona pone en practica
conocimientos y estrategias para encontrar la solucion.

e Tenemos periodo de enjuiciamiento, es cuando la persona delibera la solucion

del problema comparandola con lo expresado en el trabajo.

2.2.1.19 RAZONAMIENTO LOGICO

Este proceso permite encontrar soluciones a los problemas con la aplicacion de

principios, el razonamiento verbal también se incluye dentro de este proceso.
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Las recomendaciones que tenemos para el uso mas adecuado de las operaciones del

pensamiento son:

23

Examinar todas las opciones

Identificar todo lo aprendido

Captar las ideas principales

Clasificar en forma adecuada los conceptos
Sacar conclusiones en forma individual

Deliberar en forma individual

PENSAMIENTO LOGICO

El pensamiento logico es el que se desprende de la relacion que existe entre los

objetos y desciende de elaboracion de cada individuo.

La fortaleza del pensamiento ldgico es que nos sirve para: analizar, argumentar,

razonar y justificar.

El pensamiento logico tiene las siguientes caracteristicas:

Utiliza los términos en su estricto sentido, es preciso y exacto.

Busca la veracidad, por eso, parte de informacion valida se basa en
hechos probables o posibles.

Divide la informacion en partes, para encontrar posibles relaciones, pone
mas énfasis en el analisis, es analitico.

El razonamiento logico esta supeditado por reglas logicas, las reglas
deben seguirse, caso contrario este razonamiento seria falso, este
razonamiento sigue las reglas.

No existe el espacio para la fantasia, se cifie a hechos o datos probables,
es racional.

Es un pensamiento que va paso a paso, los racionamientos van uno detras
del otro siempre en secuencia, no podemos saltarnos, las consecuencias

salen de planteamientos anteriores.
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2.3.1 CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO A PARTIR DEL
PENSAMIENTO LOGICO

Este proceso se realiza a través de la logica y tiene su razon de ser, le permite al ser
humano realizar las actividades en forma ordenada y sistematizada, nos proporciona

el método como herramienta fundamental en el manejo de los procesos mentales.

Lo mas dominante del pensamiento logico es que nos sirve para examinar,
argumentar, razonar, demostrar o probar razonamientos. Ademas tiene las siguientes

caracteristicas: preciso, exacto, analitico, racional, secuencial, sigue reglas.

La estructura es de premisas que son afirmaciones o negaciones y de conclusiones
que son sentencias, si la conclusion se refiere a la premisa y si se deriva de ella, es

una inferencia.

2.3.1.1 LOGICA.

Para definir Logica diremos que es el conjunto de conocimientos, que tiene por
objeto enunciar las leyes que rigen el proceso del pensamiento humano.

Aristoteles inventd esta disciplina académica, relacionada con la argumentacion,
validacion, comprobacion, definicion y coherencia; explora la manera que se
constituyen los argumentos 16gicos, esta puede ser inductiva o deductiva, de acuerdo

a las conclusiones.

2.3.1.2 APRENDIZAIJE

Es cuando un individuo por medio del contacto con el medio ambiente adquiere una

nueva conducta; este proceso los comprenden tres actores: los docentes, estudiantes

y las teorias del aprendizaje.
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2.3.13 TEORIAS DEL APRENDIZAJE

Son aproximaciones psicoldgicas al aprendizaje del ser humano, las mas utilizadas

son: el conductismo y el constructivismo.

2.3.1.3.1 EL CONDUCTISMO

Se fundamenta en los estudios del aprendizaje mediante condicionamientos, no toma
en cuenta el estudio de los procesos mentales para comprender la conducta humana.
También hay algo que da mucho a debatir, la entrega de premios y poner castigos,
por lo cual el estudiante guia su comportamiento en base a evitar los castigos y
conseguir los premios, sin importarle los métodos que emplea y sin tomar una
conciencia integral.

Los conductistas definen el aprendizaje solo como la adquisicion de nuevas

conductas o comportamientos

2.3.1.3.2 EL CONSTRUCTIVISMO

Los representantes mas importantes y claves del constructivismo son Jean Piaget y
Ley Vygostky; para Piaget, el conocimiento se construye a partir de la interaccion
con el medio que le rodea, mientras para Vygostky el medio social permite una
reconstruccion interna

El aprendizaje puede facilitarse, por que cada persona reconstruye su experiencia
interna, el conocimiento es Uinico en cada persona.

Aplicado en una aula con alumnos, desde el constructivismo puede implantarse un
contenido prospero al aprendizaje, con un ambiente motivacional de cooperacion,
donde cada alumno reconstruye su aprendizaje con el resto del grupo. Desde la
instruccion se adoptaria un contenido a impartir y se mejoraria el aprendizaje de ese
contenido mediante un método y objetivos fijados previamente, optimizando dicho

proceso.
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2.3.14 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Es superar los limites de la ensefianza tradicional, buscando lo novedoso e
innovador, poniéndole sentido y valor a lo aprendido

Todos los seres humanos tienen la disposicion de aprender solo lo que le encuentra
logico y rechaza lo que no le encuentra sentido. El unico aprendizaje es el
aprendizaje significativo, el que tiene sentido, todos los otros aprendizajes son
meramente mecanicos y memoristicos solo para pasar un examen, para ganar una

materia, etc.

El aprendizaje significativo relaciona el conocimiento nuevo con conocimientos
anteriores, situaciones cotidianas, experiencias propias a casos reales, utiliza los
conocimientos previos del alumno para construir un nuevo aprendizaje. El maestro se
convierte en el organizador de los conocimientos y los alumnos participan en lo que
aprenden, con estrategias que permitan que el alumno este dispuesto y motivado para
aprender, con esto el alumno acumulara el conocimiento y lo hallara importante para

su vida diaria.

2.4 APRENDIZAJE DE MATEMATICA

El aprender matematica no solo es que el estudiante aprenda las cuatro operaciones
aritméticas, las medidas, tener nociones de geometria, sino su principal finalidad es
que el estudiante sepa resolver problemas, con la aplicacion de conceptos y

habilidades matematicas para desenvolverse en la vida diaria.

2.4.1 PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

En los nifios el pensamiento logico matematico esta circunscrito en el aspecto
sensomotriz y este se desarrolla a través de los sentidos. La cantidad de experiencias
que los nifios tienen de su percepcion sensorial, resulta de una impresion material
hecha en nuestros sentidos consigo mismo, en relacion con los demas y con los

objetos del mundo que lo rodea, estos hechos transfieren a su mente unos hechos
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con los que elaboran una serie de ideas con las cuales se relaciona con el exterior.

Las ideas que el nifio posee al contrastarlas con nuevas experiencias, se convierten en

conocimiento, cuando generaliza lo que “es” y lo que “no es”.

La interpretacion del conocimiento matemdatico se va consiguiendo a través de
experiencias, en las que es relativo el entendimiento, que constituye por medio de
una dinamica de union o enlace, sobre cantidad y posicion de todos los objetos en el
espacio y el tiempo.

El pensamiento 16gico-matematico es favorecido por cuatro capacidades que son:

2.4.1.1 LA OBSERVACION

Se debe dejar en libertad al nifio para que mire lo que desee, no lo que el adulto
quiere que mire. La observacion debe ser orientada libremente y aceptando la accion
del nifio, por medio de juegos cuidadosamente dirigidos a la percepcion de
propiedades y a la relacion entre ellas. Esta actividad se ve incrementada cuando se

la realiza con tranquilidad y agrado, y disminuye cuando hay tension en el nifio.

Hay factores que intervienen en una observacion, estas son: tiempo, cantidad y

diversidad.

2.4.1.2 LA IMAGINACION

Es el efecto de la creatividad, esta es mejorada por la variedad de alternativas de
accion que tiene el nifio. Es de gran ayuda en el aprendizaje de matematica por la

cantidad de sucesos, las cuales tienen una misma comprension.

2.4.1.3 LA INTUICION

Las operaciones encaminadas para aumentar la intuicion en los nifios, no debe ser
provocada por técnicas adivinatorias; el decir por decir, no desarrolla pensamiento

alguno.
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Lo arbitrario no es una forma de actuacion logica, el nifio intuye cuando llega a la
verdad sin necesidad de razonar. Esto no quiere decir que aceptemos todo lo que al

nifio se le ocurra, solamente lo que se acepte como verdad.

2.4.1.4 EL RAZONAMIENTO LOGICO

Segtn algunos autores como Bertrand Russell, la 16gica y la matematica estan tan
ligadas que afirma “la ldgica es la juventud de la matemadtica y la matematica la
madurez de la logica”.

El razonamiento es la forma del pensamiento que partimos de uno o varios juicios

verdaderos o premisas, siguiendo reglas de inferencia a las conclusiones.

Toma como punto de partida el razonamiento logico a la dimension intelectual, que
es capaz de generar ideas ante una circunstancia o problema. El desarrollo del
pensamiento es el resultado que ejerce la influencia del nifio, la actividad escolar y el

entorno familiar.

Estos factores van relacionados con elementos que ayudan a conceptualizar en

matematica:

e Relacion que el nifio tiene con objetos

e Larelacion con los conjuntos de objetos

e Medicion de los conjuntos en tanto al nimero de elementos

e Representacion de los nimeros a través de un nombre, al cual le da

un significado para identificarlo.

2.4.2 CONSTRUCCION DEL PENSAMIENTO MATEMATICO

El pensamiento matematico hay que concebirlo desde tres condiciones basicas:

e C(Capacidad para generar ideas, cuya interpretacion sobre una cosa

debe ser: para todas verdad o para todas mentira.
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e Utilizacion de las representaciones con las que el lenguaje
matematico hace referencia las ideas.
e Comprender con profundidad el mundo que nos rodea con todos los

conocimientos aprendidos.

Es de suma importancia que realice en orden expuesto, en ocasiones suele
confundirse entre idea matematica con la representacion de esa idea; al mostrarle al
nifio en primer lugar los dibujos, los simbolos, signos o caracteres, cualquiera sea
sobre el concepto o nocion en cuestion, pidiendo que el nifio intente comprender el
significado de lo que se le esta mostrando, estas practicas son perturbadoras para el

desarrollo del pensamiento 16gico-matematico.

Se ha manifestado que el simbolo o el nombre que nosotros convenimos, es el punto
de llegada y no el punto de partida, se debe trabajar con los conceptos, propiedades y

relaciones para iniciar el conocimiento.

La formacion del conocimiento matematico es distinguir entre: la representacion del
concepto y la interpretacion del concepto a través de su representacion. Hay una
creencia que esta equivocada: que mientras mas simbolos matemdticos sabe y
reconozca el nifio, mads sabe matemdatica, esto es muy alejado de la verdad, por
cuanto se ensefia la forma; por ejemplo, la de hacer referencia del “dos como un
patito” o al “tres como un jorobado”, esta forma de ensefiar, son similitudes de
formas, mas no es desarrollo del pensamiento matematico, por cuanto es falso el
contenido intelectual al que se refiere, el dos nunca se designa por un patito y el tres
no designa a un jorobado. Lo que favorece la formacion del conocimiento logico-
matematico es la capacidad de interpretacion matematica, y no los simbolos que es

capaz de recordar por asociacion de formas.

2.4.2.1 LA FORMACION DE LA INTELIGENCIA SENSOMOTORA

Los hechos de inteligencia de la primera fase, depende de la coordinacion de los
movimientos, ya que el nifio antes de hablar ya tiene actos de inteligencia,

entendiéndose por inteligencia, a la adaptacion psiquica a las situaciones nuevas.
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Esta inteligencia todavia no es logica ya que le falta reflexion; pero es la preparacion

funcional para el pensamiento l6gico, esta fase tiene seis estadios:

2422 EL USO DE LOS MECANISMOS REFLEJOS CONGENITOS

Gran parte de la actividad del nifio recién nacido es debido a los reflejos, cuando se
introduce el dedo en la boca, €l no piensa que debe hacer, solo empieza a succionar;
si se le expone a la luz brillante, ¢l cierra los ojos y asi tenemos varios ejemplos. El
nifio progresivamente adapta el movimiento succion a la forma y tamafio de los
objetos, la utilizacion de estos mecanismos reflejos, es en cierto modo signos de

actividad psiquica.

2.42.2.1 LAS ACCIONES CIRCULARES PRIMARIAS

Cuando el nifio realiza actividades que le resulta agradable, las repite y esto nos
lleva a las llamadas reacciones circulares, que son las primeras habilidades y
costumbres. Las costumbres adquiridas presuponen un proceso de adaptacion al

mundo exterior.

2.42.2.2 REACCIONES CIRCULARES SECUNDARIAS

Cuando el nifio tiene una transicion progresiva de las costumbres y habilidades
casuales a las acciones inteligentes realizadas intencionalmente, los nifios van
adaptando sus movimientos a los objetos habituales, pero también va introduciendo
nuevos objetos en sus reacciones circulares primitivas, estas acciones se

denominaran acciones circulares secundarias.

24223 CONDUCTA ADQUIRIDA Y SU APLICACION EN SITUACIONES
NUEVAS

El nifio al enfrentar variadas situaciones, abstraen estas y quedan guardadas en su

memoria y al ser estimuladas con otras situaciones similares, salen a flote y utilizan
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para solucionar o enfrentarse, estas conductas estan dirigidas a tener una
determinada finalidad, generando una nueva conducta adaptativa debido a la

experiencia activa del nifio.

24224 PASA DEL ACTO INTELECTUAL SENSOMOTOR A LA
REPRESENTACION

El nifio alcanza el total desarrollo de la inteligencia sensomotora, imitando a objetos
y sujetos, también representa en sus juegos, a los objetos y sujetos ausentes, esta
accion intencionada espontanea constituye el punto culminante de la fase

sensomotora y ademas es el preambulo de la representacion y del pensamiento.

2423 FORMACION DEL PENSAMIENTO OBJETO-SIMBOLO

Cuando el nifio cambia de la conducta sensomotora al pensamiento propiamente
dicho, esta ligado a la funcion de representacion o simbolizacion, tiene la posibilidad
de sustituir una accion, objeto o sujeto con un signo, palabra, imagen o simbolo. En
este estadio la construccion de conceptos 16gicos no se ha alcanzado todavia por la
diferencia entre un, algin y todos. El nifio puede llevar a cabo experimentos
sistematicos, con la observacion de formulaciones y deducciones verbales
espontaneas. De estas experiencias, el nifio al cabo de los seis afios piensa
objetivamente, pero no légico-operativamente, por cuanto no alcanza la

reversibilidad completa de las actividades.

2.42.4 FORMACION DEL PENSAMIENTO LOGICO-CONCRETO

En los siete afos, el nifio es capaz de realizar operaciones logico-concretas, puede

formar con objetos concretos, identificar las clases y relaciones entre los objetos.

243 CONCEPTO ESPACIO

La vivencia sensomotora espacial es la base para poder tener una representacion
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objetiva del espacio, el sistema euclidiano constituye el fundamento de la métrica

elemental. Tenemos tres etapas para poder encontrar el concepto de espacio:

2.43.1 ESPACIO SENSOMOTOR

El nifio obtiene del espacio contiguo por sus movimientos y percepciones.

2432 REPRESENTACION ESPACIAL

El cambio de la percepcion sensomotora a la representacion, tiene caracteristicas de

una nueva forma de ver el espacio.

2433 MEDIDA DEL ESPACIO Y LA PERSPECTIVA

El nifio a partir de los siete afios descubre en forma sincronizada la medida del

espacio y la perspectiva.

Las experiencias geométricas son luego que el nifio ha explorado el espacio. El nifio
tiene una constante relacion con el espacio que lo rodea y esta relacion va
aumentando. La topologia es un estudio de la propiedad, es del espacio que no tienen
una deformacion continua y los primeros conceptos que el nifio adquiere, son de
naturaleza topoldgica; asi, una cinta que tiene un lazo esta no cambia a pesar que la

cinta se doble o se estire.

2.4.4 CONCEPTO DE NUMERO

El ser humano para adquirir el concepto de numero, debe tener la comprension de
clasificacion, qué son las semejanzas y seriacion, y qué son las diferencias en un
conjunto de objetos; a través de las operaciones ldgicas derivadas de la percepcion
del principio fisico de la propiedad numérica, permanece constante en el conjunto de
objetos, esta apropiacion debe ser paulatina y se consigue por el analisis intelectual

de varias experiencias que deben tener coherencia:
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2.4.4.1 PERCEPCION DE CANTIDAD

Esto es: poco, algunos, bastantes, mucho.

2442 DISTINCION Y COMPARACION DE CANTIDADES

El ser humano diferencia y compara: “aqui hay tantos como alld” y “aqui no hay

tantos como alla”.

2443 PRINCIPIO DE UNICIDAD

El nifio se dirige a los objetos con el nombre de uno, asi se expresa como uno y uno.

2.44.4 COORDINABILIDAD

El niflo debe reducir algo a forma o contenido intelectual como el concepto “uno”
como generalizar la unicidad, con este por ejemplo, al ver un carro expresara uno, y
esta misma expresion la utilizard al ver un helado, un caramelo, etc. esto debemos
entender, como distintos objetos reciben el mismo nombre en tanto a su propiedad

numérica.

2.44.5 ACCION SUMATIVA

Al comprender que cuantas mas veces diga la expresion uno, a mas cantidad de
objetos es a lo que se esta refiriendo, no se puede entender el concepto de “dos” si no
se entiende “uno y uno”. En la formacion del concepto nimero, esta la accion de

sumar.

2.44.6 CAPTACION DE CANTIDADES NOMBRADAS

Cuando el sujeto aprende el nombre convencional de la coleccion de objetos a los
que nombra en funcion de “uno”, se expresara “uno y uno”, indicandole que se dice

“dos” y a “uno y uno y uno” se le dice tres, y asi sucesivamente.
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2.4.47 IDENTIFICA EL NOMBRE CON REPRESENTACION

El desarrollo de la asociacion de nombre con simbolo, se da mediante la
comparacion de objetos y cantidades, utilizado material concreto o semiabstracto y

simbolos.

%
%
¥

iYa sé contarl

1
2
E

Uno (1); dos (2); tres (3);....
2.4.4.8 INVARIABILIDAD DE CANTIDADES NOMBRADAS

El nifio debe reconocer “dos” o “tres” o “cuatro” en distintas posiciones y también

establecer la coordinabilidad con conjuntos de objetos del mismo cardinal.
2449 CAPTAR RELACIONES NOMBRADAS

Siempre se utiliza la técnica de contar, recordemos que contar es una
correspondencia entre el sonido de los numeros naturales y todos y cada uno de los
elementos del conjunto que estamos observando, como consecuencia de seguir el
orden establecido en los nimeros naturales, el Gltimo sonido pronunciado coincide
con el nimero de elementos que tiene el conjunto (nimeros cardinales), este nimero

se identifica con el lugar que el elemento se encuentra en el conjunto ordenado.
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Para descubrir el sentido de contar, tenemos técnicas propuestas que son las

siguientes:

2.4.4.9.1 SERIACION ORAL

Es descubrir los nombres de los niumeros, en el orden adecuado.

24492 CONTAR OBJETOS

Se establece una correspondencia biunivoco (uno-uno), es entre el nombre

pronunciado y cada uno de los objetos del conjunto.

2.4.4.93 REPRESENTACION CARDINAL

Es la utilizacion de guarismos que corresponden con el cardinal del conjunto: tres

3).

2.449.4 COMPARAR MAGNITUDES

Con la pronunciacion de la magnitud numérica, podemos comparar magnitudes: mas

que, menos que,......
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CAPITULO III

3 METODOLOGIA
3.1 METODOS

En este trabajo utilizamos la investigacion experimental, ya tenemos dos muestras: la
primera, del afio lectivo 2000-2001 en la que se considerard grupo testigo, y la

segunda, del afio lectivo 2009-2010 como grupo experimental.

3.1.1 METODO INDUCTIVO
Va de lo particular a lo general, parte de casos conocidos o concretos para llegar a

generalizaciones y tiene las siguientes etapas:

3.1.1.1 OBSERVACION
Es la etapa en la que se capta por medio de los sentidos las caracteristicas de los

objetos, fendmenos, eventos u otras situaciones.

3.1.1.2 EXPERIMENTACION

Donde se manipula para encontrar caracteristicas especificas.

3.1.1.3 COMPARACION
Se relacionan los objetos o situaciones de estudio, estableciendo semejanzas y

diferencias.

3.1.1.4  ABSTRACCION
Se destaca las cualidades comunes de las situaciones de estudio que se haya
observado y analizado, transformandolas en expresiones matematicas, es la

interiorizacion del conocimiento.
3.1.1.5 GENERALIZACION

Consiste en formular un principio, una definicion, una ley para luego ser aplicada en

situaciones similares.
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3.1.2 METODO DEDUCTIVO
Se va de lo general a lo particular, se presentan: definiciones, reglas, leyes,
principios, conceptos y enunciados, para llegar a la consecuencia, este método sigue

los siguientes procesos:

3.1.2.1 ENUNCIACION
En esta etapa se presenta el enunciado, se expresa la ley a ser comprobadas o

demostradas.

3.122  COMPROBACION
Se examina y se verifica lo enunciado para obtener conclusiones mediante

demostraciones, razonamientos y mediciones.

3.1.2.3 APLICACION
Se pone en practica los conocimientos adquiridos en casos concretos, a situaciones

especificas.

3.1.3 METODO MIXTO
Es cuando la induccion y la deduccion se complementan para elaborar el aprendizaje.

Este método va de lo particular a lo general y luego a la comprobacion y aplicacion.

3.2 POBLACION Y MUESTRA

La Unidad Educativa Tumbaco cuenta con 1.070 estudiantes, de los cuales, tres
cursos son de décimo afio de educacion basica, los que seran tomados en cuenta para
la investigacion, cada curso tiene 30 alumnos en promedio, la muestra es de 90

alumnos.
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33 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Para la primera, el estudio es con las notas obtenidas y registradas en la Secretaria de
la Unidad Educativa Tumbaco, realizando cuadros comparativos y estadisticos, en la

segunda, el estudio se realizara con:

3.3.1 ENCUESTAS

Es una de las técnicas de recoleccion de informacion mas usadas, a pesar que cada
vez pierde credibilidad por el sesgo de las personas encuestadas, esta se fundamenta
en un cuestionario que se prepara con el proposito de obtener informacion de las

personas.

3.3.2 ENTREVISTAS

Es una técnica orientada a establecer contacto directo con las personas que se
consideran fuente de informacion, si bien puede soportarse en un cuestionario muy
flexible, tiene como propdsito obtener informacion mas espontanea y abierta, durante

la misma, puede profundizarse la informacion de interés para el estudio.

3.33 OBSERVACION DE CLASES DE MATEMATICA COMO
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

Es una accion que realiza el investigador y tiene niveles que trata de una vigilancia
epistemologica: La vigilancia directa que se ejerce sobre el objeto observado, debe
ser identificada tanto en su unidad como en los elementos que lo componen; la
vigilancia refleja, que es el cuidado que debe mantener el observador sobre su propia
accion, como puede ser corregida o reorientada para adquirir una informacion
pertinente y La vigilancia reduplicada, la cual obliga al observador a revisar su

método de trabajo y su propia observacion.
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3.4 TABULACION, ANALISIS, INTERPRETACION Y GRAFICOS DE
RESULTADOS

Con las informaciones obtenidas en la recoleccion de datos que se codifico, tabuld y
representd en graficos y tablas, con un andlisis cualitativo y/o cuantitativo que
permitid recabar informacion acerca de la influencia de estudiar “Desarrollo del
Pensamiento” en la asignatura de Matematica, con esta informacion vamos a delinear

una propuesta a realizarse en el problema planteado.

Se realiza la interpretacion de cada una de las preguntas de las encuestas aplicadas a
los padres de familia, alumnos y profesores, lo cual nos ayuda a conocer cual es el
gasto, el interés que los estudiantes ponen en la materia, la motivacion que el

alumno tiene para recibir la materia Desarrollo del Pensamiento, etc.....
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3.4.1 ANALISIS E INTERPRETACION DE LA ENCUESTA PADRES
DE FAMILIA

1. (Cuanto gasta en libros de Desarrollo del Pensamiento en el afio?

Tabla 1

Dolares Padres familia | Porcentaje

10 45 58%

15 10 13%

Otro 22 29%

TOTAL 77 100%
Grafico 1

Cuanto gasta en libros de Desarrollo del Pensamiento en
el aio

29%

o10
m15

O otro

58%

13%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaboracion: Fulton Barros.

ANALISIS

En la primera pregunta de la encuesta, nos permite conocer el gasto anual en libros
de Desarrollo del Pensamiento, dandonos como resultado que un 58% de los padres
de familia gastan $10,00 dolares, el 29% gasta $15,00 délares y el 13% gasta otros

valores.

INTERPRETACION
Los padres de familia consideran que al entregar material de Desarrollo del
Pensamiento, sus hijos estan potenciando su inteligencia y reconociendo la

importancia de esta asignatura.
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2. (Conoce usted si se utiliza todo el libro?

Tabla 2

Alternativa | Padres familia | Porcentaje
Si 8 10%
No 69 90%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaboracion: El autor.

Grafico 2

Conoce usted si se utiliza todo el libro
10%

osi

@ no

90%

ANALISIS
En la segunda pregunta de la encuesta nos permite conocer si el padre de familia
conoce la utilizacion de todo el libro de Desarrollo del Pensamiento, el 90% no esta

al tanto, y el 10% si conoce.

INTERPRETACION
Con esto, podemos concluir que existe un desinterés por parte de los padres de
familia en verificar la utilizacion total de los textos. Por lo que podemos concluir que

los padres, no hacen seguimiento al aprendizaje de sus hijos.
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3. (Cree usted que el Desarrollo del Pensamiento ayuda en Matematica?

Tabla 3

Alternativa Padres familia | Porcentaje
Si 46 60%
No 21 27%
No sabe 10 13%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaboracion: El autor.

Grafico 3

Cree usted que el Desarrollo del Pensamiento ayuda en
13% Matematica

o si
B no
271% 60% 0 no sabe
ANALISIS

En la tercera pregunta de la encuesta nos permite conocer, sobre la ayuda de
Desarrollo del Pensamiento en la materia de Matematica, obteniendo como resultado,
que el 60% de los padres de familia indican que si es de ayuda, el 27% que no es de

beneficio y el 13% desconocen.
INTERPRETACION

Los padres de familia consideran que el Desarrollo del Pensamiento si ayuda a sus

hijos en el estudio de la Matematica.
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4. (Conoce usted

el trabajo que realiza el profesor de Desarrollo del

Pensamiento?
Tabla 4
Alternativa Padres familia | Porcentaje
Si 30 39%
No 32 42%
No sabe 15 19%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a padres de familia

Elaboracion: El autor.

Grafico 4

19%

42%

Conoce usted el trabajo que realiza el profesor de
Desarrollo del Pensamiento

39%

o si

B no

0 no sabe

ANALISIS

En la cuarta pregunta de la encuesta nos permite conocer sobre el trabajo que el

profesor realiza en Desarrollo del Pensamiento, indicandonos que el 42% desconoce,

el 39% si esta al tanto y el 19% no sabe.

INTERPRETACION

En conclusion, el 81% de los padres de familia, desconoce el trabajo que realiza el

profesor de Desarrollo del Pensamiento.
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3.4.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE LA ENCUESTA A

ALUMNOS

1. Recibir Desarrollo del Pensamiento es:
Tabla 5
Alternativa Estudiantes Porcentaje
Muy bueno 28 36%
Bueno 42 55%
Regular 6 8%
Malo 1 1%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 5

Recibir Desarrollo del Pensamiento es
8% 1%

36%

@ muy bueno
@ bueno

O regular

0 malo

55%

ANALISIS
En la primera pregunta de la encuesta nos permite conocer que, recibir la materia de
Desarrollo del Pensamiento, segin los alumnos, el 55% opina que es bueno, el 36%

que es muy bueno, el 8% que es regular y el 1% que es malo.
INTERPRETACION

Con esto, podemos concluir que mas del 50% de los estudiantes consideran que es

bueno recibir la materia Desarrollo del Pensamiento.

-35-



2. (Siente interés cuando el profesor dicta la clase?

Tabla 6

Alternativa | Estudiantes | Porcentaje
Si 46 60%
No 31 40%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 6

Siente interés cuando el profesor dicta la clase

40%

osi

@ no

60%

ANALISIS
En la segunda pregunta de la encuesta nos permite conocer el interés que tiene el
alumno cuando el profesor de Desarrollo del Pensamiento dicta la clase, teniendo

como resultado que el 60% siente interés y el 40% no.

INTERPRETACION
Los estudiantes sienten interés cuando el profesor de Desarrollo del Pensamiento

dicta la clase.
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3.

(El Desarrollo del Pensamiento le ayuda a entender Matematica?

Tabla 7

Alternativa | Estudiantes | Porcentaje
Si 40 52%
No 37 48%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 7

El Desarrollo del Pensamiento le ayuda a entender
Matematica?

48%

osi
52% Eno

ANALISIS
En la tercera pregunta de la encuesta nos permite conocer si la materia Desarrollo del
Pensamiento ayuda a los alumnos y alumnas a entender Matematica, a lo que los

estudiantes indican en un 52% que si es de ayuda y el 48% dice que no.

INTERPRETACION
Los estudiantes creen que recibir la materia Desarrollo del Pensamiento le ayuda a

entender la Matematica.
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4. (El profesor de Desarrollo del Pensamiento cuenta con material didactico?

Tabla 8

Alternativa Estudiantes Porcentaje

Suficiente 12 16%

Poco 45 58%

Nada 12 16%

Desconozco 8 10%

TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 8

El profesor de Desarrollo del Pensamiento cuenta con material

didactico?
10% 16%
o suficiente
@ poco
O nada
0O desconozco

58%

ANALISIS

En la cuarta pregunta de la encuesta nos permite conocer si el profesor de Desarrollo
del Pensamiento cuenta con material didactico para impartir la catedra, los
estudiantes en un 58% expresan que es poco, el 16% es suficiente, el otro 16%

indican nada y el 10% desconoce.

INTERPRETACION
En conclusion, mas del 50% del alumnado opina que el profesor de Desarrollo del

Pensamiento tiene poco material didactico para impartir su clase.
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5. ¢Enla biblioteca ha encontrado libros sobre Desarrollo del Pensamiento?

Tabla 9

Alternativa Estudiantes Porcentaje
Siempre 7 9%
A veces 39 51%
Poco 13 17%
Nada 18 23%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 9

En la biblioteca ha encontrado libros sobre Desarrollo del
Pensamiento?

23% i

@ siempre
ma veces

00 poco

O nada

17% 51%

ANALISIS

En la quinta pregunta de la encuesta nos permite conocer si la biblioteca de la
institucion cuenta con libros de Desarrollo del Pensamiento, por lo que el 51% indica
que a veces encuentra textos, el 23% no encuentra, el 17% ubica poco y el 9%

siempre localiza.

INTERPRETACION

Con esto se demuestra que segin los estudiantes, falta bibliografia accesible que

cubra sus necesidades en la biblioteca de la Unidad Educativa.
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6. (El profesor le ayuda con bibliografia para las tareas?

Tabla 10

Alternativa Estudiantes Porcentaje
Siempre 1 1%
A veces 36 47%
Poco 8 10%
Nada 32 42%
TOTAL 77 100%

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 10

El profesor le ayuda con bibliografia para las tareas?

1%

42% 47% O siempre

Ba veces
0 poco

O nada

10%

ANALISIS

En la sexta pregunta de la encuesta nos permite conocer si el Profesor de Desarrollo
del Pensamiento, ayuda con bibliografia para el progreso de las tareas, a lo cual el
47% dice que a veces, el 42% no recibe ayuda, el 10% es poco y solo el 1% indica

que siempre.

INTERPRETACION
Los estudiantes manifiestan que el profesor de Desarrollo del Pensamiento no

siempre facilita la informacion de la bibliografia.
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Pensamiento?
Tabla 11
Alternativa | Estudiantes | Porcentaje
Si 28 36%
No 49 64%
TOTAL 77 100%

7. (Ha recibido talleres por parte de la Institucion sobre Desarrollo del

Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas

Elaboracion: El autor.

Grafico 11

Ha recibido talleres por parte de la institucion de Desarrollo del
Pensamiento

osi
| no

ANALISIS
En la séptima pregunta de la encuesta nos permite conocer si los alumnos y alumnas
han recibido talleres de Desarrollo del Pensamiento por parte de la Institucion,

indicando que un 64% dice que no y un 36% que si.

INTERPRETACION
Los estudiantes manifiestan que la Institucion no ha realizado talleres de Desarrollo

del Pensamiento, por lo que no han podido potencializar su inteligencia.
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8. (Cree que el Desarrollo del Pensamiento es importante?
Tabla 12
Alternativa | Estudiantes | Porcentaje
Si 70 91%
No 7 9%
TOTAL 77 100%
Fuente: Encuesta a alumnos y alumnas
Elaboracion: El autor.
Grafico 12
Cree que el Desarrollo del pensamiento es importante?
9%
osi
@ no
91%
ANALISIS

En la octava pregunta de la encuesta, nos permite conocer si la materia de Desarrollo
del Pensamiento es una materia importante, los alumnos y alumnas opinan que el

91% si es importante y el 9% dice que no.

INTERPRETACION
Los estudiantes consideran que es de suma importancia recibir Desarrollo del

Pensamiento para mejorar el proceso de aprendizaje de Matematica.
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343 ANALISIS E INTERPRETACION DE LA ENCUESTA A
PROFESORES

1. (Cree usted que el material bibliografico existente en el plantel es suficiente?:
Tabla 13

Alternativa Profesor | Porcentaje

Si 4 10
No 36 90
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Grafico 13

Cree ud que el material bibliografico existente
es suficiente

10%

S

H No

ANALISIS
En la primera pregunta a los profesores el 10% manifiestan que el material
bibliografico existente en la institucion es suficiente, mientras que el 90% cree que

no lo es.

INTERPRETACION
Los sefiores profesores creen que el material que existe en la institucion es muy poco
para desarrollar con eficiencia la catedra de Desarrollo del Pensamiento,

determinando que tampoco existe interés por conseguir.
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2. El material bibliografico en el Plantel es:

Tabla 14

Alternativa Profesor | Porcentaje
Actualizado 2 5
Desactualizado 38 95
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Grafico 14

El material bibliografico existente en el plantel
es:

B Actualizado

M Desactualizado

ANALISIS

En la segunda pregunta realizada a los profesores el 5% cree que el material existente

esta actualizado, mientras que el 95% opina que no es actualizado.

INTERPRETACION

Los profesores creen que el material bibliografico no esta actualizado y esa es una

desventaja para dictar clase de una manera mas eficiente.
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3. ¢Harecibido charlas por parte de la Institucion, de Desarrollo del

Pensamiento?:
Tabla 15
Alternativa Profesor | Porcentaje
Si 4 10
No 36 90
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Grafico 15

Ha recibido charlas de Desarrollo del
Pensamiento

M Si

H No

ANALISIS

En la tercera pregunta el 10% de los profesores han recibido charlas sobre Desarrollo

del Pensamiento, mientras que el 90% no lo han hecho

INTERPRETACION

Los profesores manifiestan que no sido capacitados en la asignatura de Desarrollo
del Pensamiento, lo cual no les permite aplicar estrategias acertivas y obtener el

conocimiento necesario para impartir la materia.
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4. Cree usted que las horas clase de Desarrollo de Pensamiento son:

Tabla 16

Alternativa Profesor | Porcentaje
Suficiente 6 15
Insuficiente 34 85
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Grafico 16

Cree ud que las horas de Desarrollo del

Pensamiento son:
15%

| Suficiente

M Insuficiente

ANALISIS
En la cuarta pregunta a los profesores, el 15% manifiestan que las horas asignadas
para dictar Desarrollo del Pensamiento son suficientes, y el 85% dicen que son

insuficientes.

INTERPRETACION

Los profesores manifiestan que es insuficiente las horas asignadas para dictar esta
asignatura, siendo que para el Desarrollo del Pensamiento no se requiere carga
horaria, se debe realizar actividades en todas las asignaturas, logrando la

interdisciplinaridad.
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5. En un afio lectivo, cuantos cursos de capacitacion le ofrece el Plantel:

Tabla 17

Alternativa Profesor | Porcentaje
Uno 11 27.5
Dos 11 27.5
Tres 7 17.5
Cuatro 4 10
Cinco 0 0
Seis 7 17.5
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Grafico 17

En un aiio lectivo cuantos cursos de capacitacion
le ofrece el plante

® Uno

B Dos

W Tres

B Cuatro
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M Seis

ANALISIS
En la quinta pregunta a los profesores sobre los cursos de capacitacion que le ofrece
el plantel expresan: uno el 27.5%, dos el 27.5%, tres 17.5%, cuatro el 10%, cinco el

0% y ninguno el 17.5%.

INTERPRETACION
En estos resultados se observa la inequidad de la charla de cursos a los profesores,

por lo cual tenemos un desequilibrio de conocimientos.
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6. (Es necesario contar con profesores especializados?:

Tabla 18

Alternativa Profesor | Porcentaje

Si 38 95
No 2 5
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Graficol8

Es necesario c59/ntratar profesores especializados
0

mSj
H No

95%

ANALISIS
En la pregunta numero seis a los profesores, el 5% creen que no se debe contratar
profesores especializados, mientras que el 95% manifiesta que si es necesario

contratar profesores especializados.

INTERPRETACION
Los profesores manifiestan la necesidad de contratar profesores especializados para
poder asegurar los resultados en la implementacion de la asignatura Desarrollo del

Pensamiento.
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7. Cree usted que la limitada asignacion presupuestaria estatal ha influido en la

calidad del proceso ensefianza aprendizaje :

Tabla 19

Alternativa Profesor | Porcentaje
Ha influido
favorablemente 2 5
Ha influido
desfavorablemente 38 95
TOTAL 40 100

Fuente: Encuesta a profesores

Elaboracion: El autor.

Grafico 19

La limitada la asignacidn presupuestaria estatal
ha influido en la calidad del proceso de
ensefianza

® Ha influido
favorablemente

M Ha influido
desfavorablemente

ANALISIS
En la pregunta numero siete el 5% no cree que la asignacién presupuestaria ha

influido en la calidad del proceso de ensenanza, y el 95% manifiesta que si influye.

INTERPRETACION
Por la falta de preocupacion estatal y al no trasferir los recursos necesarios, la
enseflanza no tiene la calidad que los profesores desearian, por falta de material

didactico, bibliografico y tecnologico.
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4.1

CAPITULO 1V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

. En la Unidad Educativa Tumbaco la asignatura de Desarrollo del

Pensamiento no ha mejorado el desempefio de los estudiantes en el area de
Matematica.

Segun el analisis y comparacion de los promedios de aprovechamiento en la
materia de Matematica de décimo afio de educacion basica, en el afio lectivo
1999-2000 el aprovechamiento es de 14.57 y en afio lectivo 2009-2010 el

aprovechamiento es de 13.78; no se registra aumento.

En el afio lectivo 1999-2000 los alumnos a suplencia son un 35.71% y
perdidas de afio en 11.9%; en el ano lectivo 2009-2010 los alumnos a

suplencia son un 47.22% y perdidas de afio en 20.14%.

. Al analizar los promedios de aprovechamientos en Matematica de la muestra

de estudio, el octavo afio de educacion basica, obtuvo un promedio de 13.80 y
el décimo afio de educacion basica 13.78; lo que da como resultado que el

aprovechamiento bajo.

. No existe libros de la asignatura Desarrollo del Pensamiento en la biblioteca

de la Unidad Educativa Tumbaco, el material utilizado por los estudiantes es
catalogado como desactualizado, los docentes no estan capacitados para
desarrollar el pensamiento, pues no utilizan estrategias adecuadas, por lo
tanto el tiempo asignado a la asignatura de Desarrollo del Pensamiento ha

sido un desperdicio de recursos materiales, econdmicos e intelectuales.
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5. La comunidad educativa de la Unidad Educativa Tumbaco considera muy
importante a la asignatura Desarrollo del Pensamiento, y esperaban obtener

beneficios que no fueron alcanzados.

6. A pesar de no estar capacitados los docentes y mal desarrollados los textos

por los profesores y estudiantes se ha producido una leve mejoria.
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4.2

RECOMENDACIONES

Informar y alertar a las autoridades de la Unidad Educativa Tumbaco, que la
implementacion de la materia Desarrollo del Pensamiento no ha dado los

resultados esperados en el proyecto institucional.

Informar sobre la falta de material didactico para impartir la asignatura

Desarrollo del Pensamiento en la Institucion.

La Unidad Educativa Tumbaco tiene la tarea de dictar talleres para
profesores, alumnos y padres de familia, con lo cual podremos enfrentar una

a una la causa del bajo rendimiento.
Informar a los Directivos de la Unidad Educativa Tumbaco los bajos

rendimientos y el incremento de alumnos a supletorios, desercion y pérdidas

de aflo.
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CAPITULO V

5. LA PROPUESTA
5.1 TITULO DE LA PROPUESTA

Desarrollo del Pensamiento aplicado a la  Matematica utilizando medios

tecnologicos.

5.2. JUSTIFICACION

Con los resultados obtenidos en la investigacion y la deteccion de los problemas que
existen en la implementacion de la asignatura Desarrollo del Pensamiento en la
Unidad Educativa Tumbaco, la propuesta es para integrar las clases de Desarrollo del
Pensamiento y las clases de Matematica, con la utilizaciéon de medios tecnoldgicos,

con software gratuito y software libre.

Los profesores de la Unidad Educativa Tumbaco tienen gran dominio en el manejo

de las Tics y los estudiantes tienen predisposicion en que los docentes utilicen estas.

Con este tipo de clases, pretendemos concienciar al profesor de Matematica y de
Desarrollo del Pensamiento, que las asignaturas son importantes, ya que uno de los
beneficios de Desarrollo del Pensamiento, es que tengan mejor comprension de los

algoritmos matematicos, con lo cual aumentaria el aprovechamiento en Matematica.
La tendencia en la actualidad es la utilizacion de los programas con software libre y

software gratuito como Linux, Pedazzitos, Geoplano, Vegetal, Sebran’s, Geogebra,

Abaco, Kkuenta, entre otros.
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5.3.

5.3.1.

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Implementar estrategias de Desarrollo del Pensamiento en el area de Matematica.

5.3.2.

5321

5.3.2.2

5323

5.4.

Segiun

OBJETIVO ESPECIFICO

Concienciar a los estudiantes y padres de familia sobre la importancia del
estudio de Matematica y Desarrollo del Pensamiento.

Determinar software gratuito y software libre para utilizar en la
ensenanza de Matematica.

Implementar clases con tecnologias informaticas.

FUNDAMENTACION

la definicion de Richard Stallman, un programa tiene software libre si el

usuario tiene las siguientes libertades y derechos:

. Lalibertad de ejecutar el programa con cualquier propdsito.

La libertad de estudiar como funciona el programa y adaptarlo a sus
necesidades.

La libertad de distribuir copias con las cuales pueda ayudar a otra persona.

La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de modo que

toda la comunidad se beneficie.

El software libre tiene los derechos de los autores, mas no por la tecnologia que en el

programa se usa, un programa es o no libre, lo cual sabemos por la licencia que este

tiene para distribuirse.

La licencia de un programa es un contrato sobre este, que limita al usuario lo que

puede y no puede hacer con el programa.
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Software libre no es lo mismo que software gratuito.

El software libre es cuando el usuario puede ver el algoritmo utilizado en el
programa para realizar determinado célculo, incluso el usuario puede tener acceso al
codigo fuente y mejorarlo o cambiarlo para que haga algo diferente acorde con las

necesidades del usuario.

El software gratuito es cuando el usuario no paga y puede utilizar el software, el cual

esta programado para realizar una determinada actividad.

La ventaja de utilizar el software libre y el software gratuito en la docencia, es que
podemos distribuir copias del programa legalmente a los alumnos, con esto todos los
alumnos pueden utilizar el programa en sus hogares o sitios de estudio, porque la

licencia del programa nos permite y autoriza a hacerlo.

5.5. LISTADO DE CONTENIDOS

—

Guia de actividades uno

Descripcion de la guia

Descripcion de los programas GeoGebra y Sebran’s
Plan de leccion

Fundamentacion tedrica y legal.

Utilizacion del programa Geogebra.

Guia de actividades dos

Descripcion de la guia

O 0 9 N N K~ W N

Descripcion de los programas PedaZZitos y Sebran’s

—_
(e

Plan de aula

—
—_

Fundamentacion teorica

—_
[\

Utilizacion del programa PedaZZitos.
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5.6. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

5.6.1 GUIA DE ACTIVIDADES NUMERO UNO

Nombre del Docente: Fulton Barros

Tipo de Aporte: Guia de actividades

Tema del aporte: Ubicacion de puntos en el plano cartesiano

Area académica: Matematica

Materia: Matematica

Herramientas Informaticas:

. Sitios de Internet (especificados)
. Software gratuito SEBRAN

. Software gratuito GEOGEBRA.

. Procesador de texto

DESCRIPCION:

Como la Matematica esta relacionada con el Desarrollo del Pensamiento, vamos a
manejar programas didacticos que nos ayuden a comprender, a ubicar puntos con
pares ordenados en el plano cartesiano, lo cual tienen relacion directa con el

pensamiento matematico.

El pensamiento matematico es entendido como la capacidad racional que tiene una

persona para comprender, analizar y resolver planteamientos y problemas.

El pensamiento humano esté ligado con el pensamiento matematico, el cual hace que

la gente resuelva los problemas cotidianos que en ocasiones se ofrece demasiada
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Matematica, sin que los profesores mismos entiendan el motivo de para qué se
ensefia, en la vida diaria, el refresco costd la mitad de lo que costo la rebanada de
pizza, la suma de lo que cuestan las gaseosas es el doble que lo que cuesta las alitas
de pollo,..... Por lo que no logramos mejorar los términos de pensamiento

matematico, avanzando solo en la mecanizacion de los contenidos.

Utilizando el programa GeoGebra logramos entender lo que es un par ordenado y sus

propiedades.

(%

GeoGebra GeoGebra es un  software interactivo de Matematica que retne
dindmicamente Geometria, Algebra y Calculo. Lo ha elaborado Markus
Hohenwarter junto a un equipo internacional de desarrolladores, para la ensefianza de

matematica escolar.

Para obtener el programa Geogebra, digitamos en un buscador www.geogebra.at.

descargamos y obtenemos el programa.

En este sitio podemos encontrar un vinculo que nos proporciona materiales
introductorios, Inicio rapido de GeoGebra; con lo cual es muy facil el manejo y
ademas podemos descargar el programa en un flash memory y poder distribuir entre
los estudiantes para que puedan instalar en sus computadores personales y poder
completar las tareas y repasar en el hogar

”
SEBRAN'S 5Sebran
Para iniciar la clase, esta planificado la utilizaciéon por cinco minutos del programa
SEBRAN’S, que tiene la finalidad de adiestrar nuestra imaginacion, nuestra memoria
para que estemos atentos y listos para la nueva clase con nuevos conocimientos, ya
que si tenemos nuestra mente lista y adiestrada, es mucho mas facil asimilar nuevos

conocimientos y realimentarnos con los conocimientos anteriores.
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Cudantos? . ” Memoria

Sumar (+) ” Memo. de palabras

Restar (-) ‘:;.:2— El ahorcado
Multiplicar (x) Q@ Lluvia ABCW ‘

Elige un dibujo ofie

Primera letra

Acerca de Sebran

Para obtener este programa tenemos que escribir en un buscador la palabra
SEBRAN'S, luego en la pagina con mucha facilidad podemos bajar el programa.

Los estudiantes en el hogar deben seguir trabajando con el programa SEBRAN’S
para agilitar la memoria y la concentracion, tal como se muestra en la siguiente

fotografia.

| N — =TT
dm

- 58 -



OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE:

Con este proyecto se busca que el estudiante logre:

. Ubicarse en el espacio de dos dimensiones.

. Tener un conocimiento cabal para ubicar puntos.

o Con la ubicacién de puntos trazar luego funciones.
DURACION DEL PROYECTO

El proyecto sera cumplido en 5 afios, tanto en el aula como el refuerzo necesario en

la casa, ya que el programa es gratuito y se encuentra en la red.

REQUISITOS

Para poner en practica el proyecto, el estudiante debe tener los conocimientos

previos:

o Nociones de geometria plana

Aritmética

o Dibujo técnico

. Pensamiento espacial.

PLAN DE LECCION
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DATOS INFORMATIVOS:

6. PLAN DE LECCION

Colegio: Unidad Educativa Tumbaco ANO: Sexto Basica PARALELO: B
AREA: Matematica Método Global: Comprender y conocer los pares ordenados
TEMA: Pares Ordenados Técnica: Lluvia de ideas TIEMPO: 40 minutos
INICIAL PROCESO EVALUACION

En el comienzo de la clase tomamos
cinco minutos para prepararnos con
ejercicios de memoria y velocidad
mental con la utilizacién del
programa SEBRAN’S.

Describir con sus propias palabras que son los
pares ordenados

Relacionar a los pares ordenados en los
graficos

Razonar analdgicamente la lectura y la grafica
de los pares ordenados
Concepto de par ordenado

Grafico de los pares ordenados

Lectura de los pares ordenados

Taller de coevaluacion

Reporte del programa Geogebra

Ejercicios de refuerzos
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FUNDAMENTACION TEORICA

SISTEMA RECTANGULAR DE COORDENADAS CARTESIANAS

Y
II 4
A |
+ O : origen del sistema
e e + + + > ¥ ¥ :ejede abscisas
u = -f : eje de ordenadas
] v

Dos rectas que se cortan, constituyen un sistema de ejes coordenados. Si las lineas

son perpendiculares entre si, tenemos un eje de coordenadas rectangulares.

El eje de esta horizontal, se llama eje de las abscisas y el eje vertical eje de las

ordenadas.

Los ejes dividen al plano de papel en cuatro partes llamas cuadrantes, estos
cuadrantes se nombran en sentido anti horario desde la derecha como primero,
segundo, tercero, cuarto cuadrante. El punto donde se cortan los ejes es el origen O,

que divide a cada eje en dos semiejes el uno positivo y el otro negativo.

En el eje de las abscisas eje X toda distancia medida sobre este, al lado derecho del

origen es positivo y al lado izquierdo del origen es negativo.

Las distancias medidas en el eje de las ordenadas eje Y hacia arriba del origen es

positiva y hacia abajo del origen es negativa.
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DETERMINACION DE UN PUNTO POR SUS COORDENADAS
y

P

o ——————

¥ :abscisadeP

y :ordenada de P

el

Las coordenadas de un punto determinan el punto. Conociendo las coordenadas del
punto lo podemos ubicar en el plano cartesiano, para la notacion de los puntos
primero se nombra la abscisa y luego la ordenada, punto (abscisa, ordenada).
RECURSOS Y MATERIALES.

Con el programa GEOGEBRA y muchos de ese tipo que encontramos en la red.

El libro guia.

CONSIGNAS

Realizamos un taller con los estudiantes, grupos de 7 estudiantes los cuales se
responsabilizan de las actividades que se debe realizar y la organizacion de entrega
de parte del trabajo que les toca realizar.

Cada grupo se forma de acuerdo a:

ACTIVIDADES DE CALCULO

Todos los grupos realizan las siguientes actividades
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1. Ubicar los siguientes puntos

A2, 49)B@3,1)C(5,3)D(-3,2)E(-4,3)F (-1, 5)
G(-2,-4)H(-5-51(-1,-2)T(3,-4) K(2,-2) L4,-4)

. B -
Ly
. lg .
L4 .
e
L2 .
= )(.
6 5 -4-3-2-1 [ 41 2 3 45 6
-3 .
| —4 .
Utilizando El programa Geogebra:
EG@GGebra g@gl
Archiva Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
A . * :X Desplazar Vista Grafica
i Desplazar Vista Grafica o Ejes (Maylisculas + Desplazar) -
(=3 Objetos Libres x
@ A=(2,4)
B={31) 8]
C=1523)
D={3,2) F
E={43} L]
F=(-1,5)
G=(24) 4] .A
H={5,5)
1=(1,-2 E (&
J={(3, 4) L] [ ]
H K={2,-2}
@ L={4,4) i 2
I) Objetos Dependientes
B
.
[
5 5 = 3 2 1 o HE 2 3 4 5 5 7
-I 2 -H
L i . o
H
[
5]
@Emrada | H‘ ¥||la ™| Comando ... ™

4 Inicio " tesi final Th TESIS FINAL pro -Mic... (@) GeoGebra

ES @ T ) &L @'y, 16:58
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2. Escribir las coordenadas de los puntos con color rojo que estan sefialas en el

plano cartesiano

: 6 -
Ly
+ * . ]5 . +
lq .
* -+ 3 .
+* -+ 2 .
+ + --1 + + x.
6-5-4-3-2-1 | 1 2 3 45 6
L —2.
* t —3 . *
+ o _4 -
+ + _5 . +
3. Unir los siguientes puntos en el plano cartesiano y sacar conclusiones.
Pl ('13 '1) P2 ('4"1) P3 ('4"4) P4 ('1 ,'4)
Y 6 -
T lg .
Lq .
L3 .
Lg .
L1 . .

6 -5 -4 -3 -2 -1
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Utilizando el programa Geogebra:

@] GeoGebra gi il
Desplazar Vista Grafica Na)
; Desplazar Vista Grafica o Ejes (Maylisculas + Desplazar) -
(23 Objetos Libres x 2|
@ P1={4,1)
@ P2={4,1)
LG P3=(4,4)
G pa=(a,) 1
|3 Objetos Dependientes
@ a=3
@ b=3
dc=3 -
@ d=3 TS Ta s 2 - = ™ 2 ™ Ta =
P2 P1 K}
a
-2
4 d
-3
b
Pa P4 4
-5
-8
@) Entrada |

E v |CI V”COmﬂﬂdO i v

O @Y 707

4 Inicio = tesis final Th TESIS FINAL pro -Mic... @] GeoGebra

4, Unir los puntos y sacar conclusiones.

Py ('6: '3) P, (093) P5 (2:5)
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Utilizando el programa Geogebra:

E GeoGebra

BEET
Archiva Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda

DREEECE L] smemizmeas
x

Desplazar Vista Grafica o Ejes (Maylsculas + Desplazary
(23 Objetos Libres

L@ P1=(6,-3} = =
@ P2=1{0,3)

L P3=(2,5)

(=] Objetos Dependientes 4]
@ a=11.31

@ Entrada: | Hﬁ a V! Comanda . Vl
‘2 dnicio. | & tessfinal & tess final [ 7

T TESISFINALpro-Mic... (@ GeoGebra

ACTIVIDADES DE APLICACION

Cada grupo del taller pasara a explicar como realizo los trabajos a la clase y los otros
estudiantes pueden y deben preguntar, el grupo para su explicacion puede utilizar

cualquiera de los instrumentos que la institucion posee para el efecto.

ACTIVIDADES DE COMUNICACION

Al término de este proceso abriremos un foro en el que cada estudiante demuestra

los conocimientos adquiridos con las actividades en clase y lo realizado en la casa.
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(Qué es la grafica poligonal?

Determine 10 puntos utilizando el programa GEOGEBRA guarde con su nombre
para la evaluacion.

Esta es una tarea individual.

EVALUACION

ASPECTOS CRITERIOS

Trabajos escritos Presentacion
Claridad
Exactitud

Ponencias Objetividad
Concrecion
Argumentacion
Presentacion

Dinamismo.

Foros Pertinencia
Objetividad
Concrecion

Posibilidad

Para finalizar, se propone un par de tareas que tendran: evaluacion adicional, es

voluntario para mirar el interés.

( Construir figuras con pares ordenados?

Entrar en el Internet y buscar nuevos programas gratuitos y libres que desarrolle el

pensamiento espacial y sirva para matematica.
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5.6.2 GUIA DE ACTIVIDADES NUMERO DOS

Nombre del Docente: Fulton Barros

Tipo de Aporte: Guia de actividades

Tema del aporte: Fracciones

Area académica: Matematica

Materia: Matematica

Herramientas Informaticas:

. Sitios de Internet (especificados)
. Software gratuito PedaZZitos.

. Procesador de texto
DESCRIPCION:

Como la Matematica esta relacionada con el Desarrollo del Pensamiento, vamos a

manejar programas didacticos que nos ayuden a comprender los ntimeros racionales,

sus propiedades; las fracciones tienen relacion directa con el pensamiento

matematico.

El pensamiento matematico es entendido como la capacidad racional que tiene una

persona para comprender, analizar y resolver planteamientos y problemas.

El pensamiento humano esta ligado con el pensamiento matematico, el cual hace que

la gente resuelva los problemas cotidianos, en ocasiones se ofrece demasiada

Matematica sin que los profesores mismos entiendan el motivo de para qué se

ensefia; en la vida diaria, el refresco cost6 la mitad de lo que costo la rebanada de
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pizza, la suma del costo de las gaseosas es el doble que lo que cuesta las alitas de
pollo,..... Por lo que no logramos mejorar los términos de pensamiento matematico,
avanzando solo en la mecanizacion de los contenidos.

Con el programa PedaZZitos se logra entender lo que es una fraccion y sus

PedaZZitos 1.2 pedaZiitos

propiedades.

Incluye un historial de las operaciones finalizadas del apartado practica.
DESCRIPCION DEL PROGRAMA

Este programa tiene como objetivo ayudar a comprender las nociones mas basicas de
las FRACCIONES. Permite la ensefianza y la practica de las operaciones mas
elementales como la MULTIPLICACION, la DIVISION, SIMPLIFICAR,
AMPLIFICAR, LA SUMA y la RESTA, ademas de la REPRESENTACION
GRAFICA de una fraccion. El sistema que utiliza exige que todo el proceso se
realice con el raton. Los numeros se consiguen pulsando los botones del programa.
El programa corre en Windows98 o superiores y es muy sencillo de manejar.

El programa estd optimizado para una resolucion de 800x600, también se puede ver
en una resolucion de 1024x768, pero se veria con muchos problemas en una

resolucion de 640x480. Las fuentes deben ser normales.

El programa es 100% gratuito sin ningun tipo de limitacién y se puede distribuir

siempre que no exista animo de lucro.
CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA
El programa tiene dos partes diferenciadas: una de aprender y otra de practicar.

En el apartado REPRESENTACION GRAFICA, el dibujo de la fraccion de la parte

superior permite que se pueda hacer clic sobre los pedacitos del circulo.
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Los botones +5 sirven para incrementar de 5 en 5 el boton que en principio parece
vacid. Los botones -1 sirven para restar 1 al boton antes mencionado. Y si pulsamos

sobre este boton, el nimero que tengamos se incrementara de uno en uno.

Los colores nos aportaran informacion sobre si los nimeros son correctos o no. El

rojo es que esta mal. El azul o el verde es que esta bien.

En el apartado de SIMPLIFICA de practica, se hace clic sobre los nimeros o sobre

los “?”” para modificar éstos, apareciendo una especie de pequeia calculadora.

En el apartado de SUMA y RESTA de aprende el programa proporciona dos botones
situados en los denominadores que al pulsarlos saldran sucesivamente sus multiplos.

Tenemos que encontrar un multiplo comun.

En el apartado de SUMA y RESTA de practica se puede hacer el minimo comun
multiplo en un papel o buscar un multiplo comun en las listas de multiplos. En
cualquiera de los casos se a de marcar dicho multiplo en las tres listas para que deje

continuar.

Para que una operacion vuelva a salir con nimeros nuevos debemos pulsar de nuevo
el boton del ment correspondiente. Por ejemplo, si después de hacer una
multiplicacién quiero hacer otra, pulsaremos el botéon de MULTIPLICACION vy
DIVISION de nuevo.

Para obtener el programa pedacitos ingresamos en www.abcdatos.com, y en el

buscador de la pagina escribimos PEDAZZITOS, y podemos con suma facilidad

descargar el programa.

Este programa tiene como objetivo ayudar a comprender las nociones mas basicas de
las FRACCIONES. Permite la ensefianza y la practica de las operaciones mas
elementales como la MULTIPLICACION, la DIVISION, SIMPLIFICAR,
AMPLIFICAR, la SUMA y la RESTA, ademis de la REPRESENTACION
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GRAFICA de una fraccion. El sistema que utiliza, exige que todo el proceso se
realice con el raton. Los numeros se consiguen pulsando los botones del programa

El programa tiene dos partes diferenciadas: una de aprender y otra de practicar.

En el apartado REPRESENTACION GRAFICA, el dibujo de la fracciéon de la parte

superior permite que se pueda hacer clic sobre los pedacitos del circulo.

Los botones +5 sirven para incrementar de 5 en 5 el boton que en principio parece
vacid. Los botones -1 sirven para restar 1 al boton antes mencionado. Y si pulsamos

sobre este boton, el nimero que tengamos se incrementara de uno en uno.

Los colores nos aportaran informacion sobre si los nimeros son correctos o no. El

rojo es que esta mal. El azul o el verde es que esta bien.

En el apartado de SIMPLIFICA de practica, se hace clic sobre los nimeros para

modificar éstos, apareciendo una especie de pequefia calculadora.

En el apartado de SUMA y RESTA de aprende, el programa proporciona dos
botones situados en los denominadores que al pulsarlos saldran sucesivamente sus

multiplos. Tenemos que encontrar un multiplo comun.

En el apartado de SUMA y RESTA de practica, se puede hacer el minimo comun
multiplo en un papel o buscar un multiplo comun en las listas de multiplos.
En cualquiera de los casos se ha de marcar dicho multiplo en las tres listas para que

te deje continuar.

Para que una operacion vuelva a salir con nimeros nuevos debemos pulsar de nuevo
el boton del ment correspondiente. Por ejemplo, si después de hacer una
multiplicacién quiero hacer otra, pulsaremos el botéon de MULTIPLICACION vy
DIVISION de nuevo.
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4

SEBRAN'S sebran

Para iniciar la clase, estd planificado la utilizacion por cinco minutos el programa
SEBRAN’S, que tiene la finalidad de adiestrar nuestra imaginacion, nuestra memoria
para que estemos atentos y listos para la nueva clase con nuevos conocimientos, ya
que si tenemos nuestra mente lista y adiestrada es mucho mas facil asimilar nuevos

conocimientos y realimentarnos con los conocimientos anteriores.

Cudntos? ‘ ” Memoria

Sumar (+) ” Memo. de palabras

Restar (-) ‘:\,.’\E- El ahorcado

)

Multiplicar (x) Q@ Lluvia ABCW ‘

Elige un dibujo o Lluvia de letr:

Primera letra ‘ 1+2 Lluvia

Acerca de Sebran Salida ->

Para obtener este programa tenemos que escribir en un buscador la palabra
SEBRAN'S, luego en la pagina con mucha facilidad podemos bajar el programa.

Los estudiantes en el hogar deben seguir trabajando con el programa SEBRAN’S
para agilitar la memoria y la concentracion como se muestra en la siguiente

fotografia.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE:

Con este proyecto se busca que el estudiante logre:

o Relacionar las fracciones con nimeros decimales...

. Interpretar y diferenciar el tipo de fracciones.

o Reconocer, clasificar, generar ejemplos y de fracciones equivalente.
DURACION DEL PROYECTO

El proyecto serd cumplido en 5 afios, tanto en el aula como el refuerzo necesario en

la casa ya que el programa es gratuito y se encuentra en la red.

REQUISITOS

Para poner en practica el proyecto, el estudiante debe tener los conocimientos
previos:

. Comprender los conceptos de nimero digitos, naturales y enteros.

. Aritmética

o Divisibilidad
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DATOS INFORMATIVOS:

PLAN DE LECCION

Colegio: Unidad Educativa Tumbaco ANO: Sexto Basica PARALELO: B
AREA: Matemdatica Método Global: Comprender y conocer los numeros fraccionarios
TEMA: Numeros Racionales Técnica: Lluvia de ideas TIEMPO: 40 minutos

INICIAL PROCESO EVALUACION

En el comienzo de la clase tomamos
cinco minutos para prepararnos con
ejercicios de memoria y velocidad
mental con la utilizacién del
programa SEBRAN’S.

Describir con sus propias palabras que son los
nimeros racionales

Relacionar a los numeros racionales y su
representacion grafica

Razonar analdgicamente la lectura y la grafica
de los nimeros racionales
Concepto de fraccion

Grafico de fracciones

Lectura de fracciones

Taller de coevaluacion

Reporte del programa PedaZZitos

Ejercicios de refuerzos
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FUNDAMENTACION TEORICA

CONCEPTO.- Se denomina conjunto de numeros racionales, al formado por los
numeros que pueden representarse como el cociente de numeros enteros, donde el

denominador es distinto de cero.

Al conjunto de estos numeros se le denota por Q. Es decir,
p
o= {/pen qen.q% of

Los numeros racionales pueden sumarse, restarse, multiplicarse y dividirse el

resultado sera siempre otro nimero racional.

Si la fraccion es irreducible y en la descomposicion factorial del denominador sélo se
encuentran los factores 2 y 5, entonces la fraccion es igual a un niimero decimal
exacto, pero si en el denominador hay algin factor distinto de 2 o 5 la expresion

decimal es periodica; por ejemplo:

E7 =1.2 Decimal exacto
— = 2.142857 Decimal periddico

% =1.183 Decimal periodico

La fraccion positiva es mayor que cualquier fraccion negativa. Si esta tiene igual
denominador serd mayor a la que tenga el numerador mayor. Con el denominador

distinto se comparan las fracciones equivalentes a las dadas con igual denominador.
1. Igualdad de fracciones.

Dos fracciones son iguales si son la misma, en todos sus aspectos, no solo en

magnitud, es decir, denotando con la igualdad de fracciones, se tiene que:
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Si 2= entonces a=c y b=d.

b d
Ya que cada unidad debe ser dividida en el mismo nimero de partes.
Ejemplo 2

Note que se cumple que

N =
1N

Ejemplo 3

S % = %Z entonces a =14+ by b =a — b de donde se obtiene que

b=1ya=2 porlo tanto %:%

1. SUMA DE FRACCIONES HOMOGENEAS.

N
+

AR
ASlw

Matematicamente es:

a+c_a+c
b b b
2+1_2+1_3
4 4 4
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2. SUMA DE FRACCIONES HETEROGENEAS

FORMA GRAFICA:

Si las fracciones son heterogéneas solo tiene sentido sumarlas graficamente, puesto

que tiene divisiones distintas de la unidad.

Ejemplo 5

PR
4

N| =
Bl M

FORMA MATEMATICA:

a Cc m

51t3= 75 n=almaximo comin multiplo de los denominadores
1, 1_2+1_3
2 4 4 4

3. Fracciones Equivalentes.

De esta manera, la magnitud de la suma de fracciones heterogéneas establece la
necesidad de las fracciones equivalentes. Utilizando a la vez un cuadro numérico,
note que la definicion tradicional de equivalencia es analoga a decir que dos

fracciones son equivalentes si poseen la misma magnitud, es decir
a . c . . a C
— Es equivalente a — siy solo si—=-

b d b d

Donde la igualdad “ = ’se refiere solo a la magnitud. A partir de esta definicion se

puede realizar las observaciones siguientes.
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Ejemplo 6
Note que 1=2 sin embargo 1= 2 ¢ falso.
37 6 37 6

4. Propiedad de la equivalencia.

.y a . .y c . .
La fraccion 5 ©8 equivalente a la fraccion 7 Sty solo si

a c

5= 2 (Las fracciones tienen igual magnitud)

<> ad = cb (igualdad de enteros)
Ejemplo 7

Note que ; es equivalente % pues 4.42 =7.24

5. Equivalencia y representacion grafica.

Graficamente la equivalencia de fracciones, consiste en porciones que indican la

misma cantidad.

Ejemplo 8

N =
INEN)

6.  Amplificacion y simplificacion.
. .a . [ [ . .
Un resultado importante es que si 5 €8 equivalente a - entonces — se obtiene amplificando o

. . .y a , - . .7
simplificando la fraccion 5 Graficamente se puede apreciar la amplificacion o

simplificacion de fracciones.
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Ejemplo 9
Si % es amplificada por dos se obtiene una fraccion que divide cada parte establecida por%

en dos y toma 2, partes.

7. Conjunto de fracciones equivalentes o clases de equivalencia.

. . . . a .
Del punto anterior, se tiene que todas las fracciones equivalentes a - se obtienen
. . . a , . . . . .
amplificando o simplificando ~ asi,siay b son primos relativos, el conjunto de fracciones

. a
equivalentes a 5 ©s

{akk N}
bk €

Ejemplo 10

2 . 1 . . 2 .
Como - ¢es equivalente a 5 entonces la clase de equivalencia de - es la misma que la clase

1 12 3
de = esta clase es {—,—,—, }
3 3'6°9

RECURSOS Y MATERIALES.

. Programa PedaZZitos y sitios de Internet.

. Libro guia
CONSIGNAS

Realizamos grupos de cinco estudiantes, cada grupo se forma aleatoriamente en la
cual hay un estudiante que organiza las actividades del grupo y entregan un solo

informe por grupo.

ACTIVIDADES DE CALCULO
Calcular y dibujar las siguientes fracciones:

Con el programa Pedazzitos realizar el calculo de las siguientes fracciones:

-79 -



° La mitad de la mitad.

™ Pedallitos 1.1 - jffa@ozu.es
Este apartado nos permite visualizar una fraccion. Cada circulo representa una unidad. Al hacer
clic en los botones + y - observaremos que cam la representacion grafica de la fraccion.
PRESEMTACION

Aprende

Inicio

Arplificar
Simplificar
Sumay resta

Practica
SIMPLIFICA

MULTIPLICACION ¥
DIvISION

SUMA Y RESTA
Resultados
HISTORIAL

7 Inicio & tesis final ROGR T TESIS FINAL pro ...

™ PedaZZitos 1.1 - jffa@ozu.es

Este apartado nos permite visualizar una fraccion. Cada circulo representa una unidad. Al hacer
clic en los botones + y - observaremos que cambia la representacion grafica de la fraccion.

PRESENTACION I

Aprende

Inicic:

Amplificar
Simplificar

Practica

SIMPLIFICA
MULTIFLICACION ¥
DIVISION
SUM& T RESTA

Resultados

& tesis final & tesis final = PROGRAMAS T} TESIS FINALpro -
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o La tercera parte de la mitad.

PedalZitos 1.1 - jffa@ozu.es
Este apartado nos permite visualizar una fraccion. Cada circulo representa una unidad. Al hacer
clic en los botones + y - observaremos que cambia la representacion grafica de la fraccion.
PRESENTACION

Aprende

Inicio

Amplificar
Simplificar
Sumay resta

Practica
SIMPLIFICA

MULTIPLICACION Y
DIVISION

SUMA Y RESTA

Resultados

74 Inicio & tesis final & PROGRAMAS T TESISFINALpra -,

PedalZitos 1.1 - jffa@ozu.es
Este apartado nos permite visualizar una fraccion. Cada circulo representa una unidad. Al hacer
clic en los botones + y - observaremos que cambia la representacion grafica de la fraccion.
PRESENTACION

Aprende

Inicio

Amplificar
Simplificar
Sumay resta

Practica
SIMPLIFICA

MULTIPLICACION Y
DIVISION

SUMa Y RESTA
Resultados

+4 Inicio & tesis final W tesis final & PROGRAMAS T TESISFINAL pro -,
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Resolver los siguientes problemas:

1.

2.

Elena va de compras con 180 €. Se gasta 3/5 de esa cantidad, ;Cuanto le queda?

Dos automdviles A y B hacen un mismo trayecto de 572 km. El automovil A
lleva recorridos los 5/11 del trayecto, cuando el B ha recorrido los 8/13 del
mismo. /Cudl de los dos va primero? ;Cudntos kildmetros lleva recorridos cada

uno?

Hace unos afios Pedro tenia 24 afios, que representan los 2/3 de su edad actual.

(Qué edad tiene Pedro?

En las elecciones locales celebradas en un pueblo, 3/11 de los votos fueron para
el partido A, 5/10 para el partido B, 5/14 para C y el resto para el partido D. El
total de votos ha sido de 15 400. Calcular:

a. El numero de votos obtenidos por cada partido.
b. El numero de abstenciones sabiendo que el nimero de votantes

representa 5/8 del censo electoral.

Un padre reparte entre sus hijos 1 800 €. Al mayor le da 4/9 de esa cantidad, al
mediano 1/3 y al menor el resto. {Qué cantidad recibié cada uno? ;Qué fraccion

del dinero recibio el tercero?

ACTIVIDADES DE APLICACION

El grupo defiende su trabajo y la explicacion de los problemas a los graficos.

La clase realiza preguntas y propone mas ejercicios y problemas con lo cual tenemos

la seguridad que comprendieron la teoria, por cuanto deben entender para poder

plantear ejercicios.
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ACTIVIDADES DE COMUNICACION

Al término de este proceso abriremos un foro en el que cada estudiante demuestra

los conocimientos adquiridos con las actividades en clase y lo realizado en la casa.

(Cuales son los numeros irracionales?

(Qué niimero genera las fracciones propias e impropias?

Esta es una tarea individual.

EVALUACION

ASPECTOS CRITERIOS

Trabajos escritos Presentacion

Claridad
Exactitud

Ponencias Objetividad
Concrecion
Argumentacion
Presentacion

Dinamismo.

Foros Pertinencia
Objetividad
Concrecion

Posibilidad

Los estudiantes pueden realizar 10 problemas con fracciones, las cuales no son

obligatorias y es una evaluacion adicional para motivar la superacion de los

estudiantes.
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CAPITULO VI

BIBLIOGRAFIA

Paez Roberto (2007), Estadistica Aplicada, CODEU
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Antioquia - Colombia

Pérez Avellaneda Alipio, (2006), Didactica de las Ciencias Exactas, CODEU

Hesen Johan, “Teoria del Conocimiento”, Panamericana 1993, Bogota-Colombia

Paredes Edison, Universidad Andina Simoén Bolivar

http://www.robertexto.com/archivol 1/pensamiento.htm

http://es.wikipedia.org/wiki/Pensamiento

www.educarchile.cl/medios/20031218170349.doc

http://www.liceodigital.com/filosofia/logica.htm

http://www.tecnicas-de-estudio.org/investigacion/investigacion28.htm

http://segundoapioxii.wordpress.com/. Se obtuvo el grafico ya se contar.
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ANEXOS

e Encuestas a Alumnos/Alumnas
e Encuestas a Profesores

e Encuestas a Padres de Familia
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CRONOGRAMA

MESES
No. | ACTIVIDADES | Oct. | Nov. | Dic. | Ene. | Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun. | Jul. | Ago. | Sep.
1 Elaboracion del X X
PEI
2 Defensa del PEI X
3 Elaboracion del X X
marco teorico.
4 Recoleccion de X X
la informacion.
5 Revision X
Bibliografica
6 Procesamientos X | X
de datos
7 Analisis de los X
resultados y
conclusiones.
8 Formulacion de X
la propuesta.
9 Elaboracion del X
informe y
trascripcion.
10 | Presentacion de X

informe.
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PRESUPUESTO

Material de oficina
Movilizacidén

Derechos

TOTAL
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$45,00
$20,00
$270,00

$335,00



Anexo 1
INSTRUMENTO PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION SOBRE:
“LA INCIDENCIA DEL ESTUDIO DE LA ASIGNATURA “DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO” EN EL RENDIMIENTO DE LOS ALUMNOS DEL DECIMO
ANO DE EDUCACION BASICA”

PRESENTACION

Sefior Profesor, Padre de familia y joven encuestado:

El presente cuestionario tiene como propdsito obtener informacion acerca de la
incidencia del estudio de la Asignatura de Desarrollo del Pensamiento en el

rendimiento de los alumnos de décimo afio de educacion basica.

Para el efecto, usted debera responder a las preguntas que a continuacion se
presentan, las mismas que son necesarias para conocer si el estudio de Desarrollo del
Pensamiento caus6 el efecto esperado en cuanto al rendimiento académico en
Matematica, constituyéndose en un valioso aporte en la investigacion que estamos
realizando. La informacién suministrada tendra el caracter de confidencial y sera

utilizada exclusivamente para los fines de este trabajo.

No escapara a su criterio que el éxito del presente estudio depende de la objetividad y

sinceridad de sus respuestas.

CUESTIONARIO PARA DOCENTES, PADRES DE FAMILIA Y ESTUDIANTES EN
RELACION A LA INCIDENCIA DEL ESTUDIO DE LA ASIGNATURA DE
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO EN EL RENDIMIENTO DE LOS ALUMNOS
DEL DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA

OBJETIVO: Recabar informacion necesaria para evaluar la efectividad y eficacia del
estudio de la asignatura de Desarrollo del Pensamiento en el rendimiento de los

alumnos de décimo afo de educacion basica.
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EQUINOCCIAL
ENCUESTA A ALUMNOS/AS

INSTRUCTIVO:

o Lea detenidamente cada pregunta y conteste marcando con una X la o las
opciones que mas se acerquen a su realidad.

e La informacion que Usted consigne en el presente formulario es confidencial y

personal.

(Recibe la materia “Desarrollo del Pensamiento?

l.-
1. Si ( )
2. No ()
2.- (Recibir Desarrollo del Pensamiento es?
1. Muy bueno ()
2. Bueno ()
3. Regular ()
4. Malo ()
3. ,Siente interés cuando el profesor dicta la clase?
1. Si ()
2. No ()
4.- (El Desarrollo del Pensamiento le ayuda en entender Matematica? ;En
qué parte de la matematica?
1. Si ()
2. No ()
5.- (El profesor de Desarrollo del Pensamiento cuenta con material didactico?
1. Suficiente ()
2. Poco ()
3. Nada ()
4. Desconozco ()
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7. /En la biblioteca ha encontrado libros sobre Desarrollo del Pensamiento?

1. Siempre ()
2. A veces ()
3. Poco ()
4. Nada ()
3. (El Profesor le ayuda con bibliografia para las tareas?
1. Siempre ()
2. A veces ()
3. Poco ()
4. Nada ()
9.- (Ha recibido talleres por parte de la institucion de Desarrollo del
Pensamiento?
1. Si ()
2. No ()
10.- /Cree que el Desarrollo del pensamiento es importante?
1. Si ()
2. No ()

LE AGRADECEMOS POR SU VALIOSA COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EQUINOCCIAL
ENCUESTA A PROFESORES/AS

INSTRUCTIVO:
e Lea detenidamente cada pregunta y conteste marcando con una X la o las
opciones que mas se acerquen a su realidad.

e La informacion que Usted consigne en el presente formulario es confidencial y

personal.
1.- | Cree Usted que el material bibliografico existente en el plantel es suficiente?
Si ()
No ()
2.- El material bibliografico existente en el Plantel es:

1. Actualizado ()
2. Desactualizado ( )

3.- Ha recibido charlas por parte de la institucion de Desarrollo del Pensamiento?
Si ( )
No )
4.- | Cree usted que las horas clase de Desarrollo del Pensamiento son:
1. Suficientes ()
2. Insuficientes ()
5.- | En un afio lectivo cuantos cursos de capacitacion le ofrece el Plantel?
1. Uno () 4. Cuatro ()
2. Dos () 5. Mas de cuatro ()
3. Tres () 6. Ninguno ()
6. Es necesario contratar profesores especializados?
Si ( )
No ()

Cree Usted que la limitada asignacion presupuestaria estatal ha influido en la calidad
7. del proceso ensefianza aprendizaie?

1. Ha influido favorablemente ()
2. Ha influido desfavorablemente ()

LE AGRADECEMOS POR SU VALIOSA COLABORACION
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UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EQUINOCCIAL
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

INSTRUCTIVO:

o Lea detenidamente cada pregunta y conteste marcando con una X la o las
opciones que mas se acerquen a su realidad.

e La informacion que Usted consigne en el presente formulario es confidencial y

personal.

(Cuanto gasta en libros de Desarrollo del Pensamiento en el afno?

1. 10 dodlares ()
2. 15 dolares ()
3. otro valor ()
2. (Conoce Usted si se utiliza todo el libro?
1. Si ()
2. No ()
3 (Cree usted que el Desarrollo del Pensamiento ayuda en Matematica?:
1. Si ()
2. No ()
3. No sabe ( )
4 (Conoce usted el trabajo que realiza el profesor de Desarrollo del Pensamiento?
1. Si ()
2. No ()
3. No sabe ()

LE AGRADECEMOS POR SU VALIOSA COLABORACION
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